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Einleitung

Boccia
Dieindiesem Textangefiihrten Regeln beziehen sich auf das Bocciaspiel.

Diese Spielregeln gelten bei allen internationalen Turnieren, die unter der Schirmherrschaft der BISFed (Boccia
International Sports Federation) ausgetragen werden.

Diese Turniere umfassen alle Veranstaltungen, die von der BISFed genehmigt wurden, und beinhalten: regionale
Meisterschaften, weltweite Veranstaltungen, kontinentale und Weltmeisterschaften, sowie Paralympische Spiele.

Die Organisationskomitees der Turniere kdnnen, mit Zustimmung des von BISFed ernannten Technischen
Delegierten, zum Verstandnis beitragende Punkte erganzen. Jedoch darf der Sinn der Regeln nicht verdndert
werden. Sie sollten eindeutig gekennzeichnet sein und auf jedem Formblatt, welches der BISFed (ibermittelt wird,
erkennbarsein.

Der Geist des Spiels

Der Charakter und der Geist des Spiels sind dem Tennis dhnlich. Zuschauer sind erwiinscht und willkommen. Die
Zuschauer und die nicht am Spiel beteiligten Mannschaftsmitglieder sind jedoch angehalten, wahrend des Wurfs
einesSpielersruhigzusein.

Ubersetzungen

Eine editierbare Version der Regeln ist fir Mitglieder erhaltlich, die die Regeln in andere Sprachen libersetzen
wollen. E-mail an admin@bisfed.com, wenn sie dieses Dokument erhaltenwollen. BISFedist bemiiht, die Regeln in
anderen Sprachen zu veroffentlichen, jedoch ist bei Streitigkeiten und Protesten der englische Text die alleinig
glltige Version.

Fotografie

Das Fotografieren mit Blitzlicht ist nicht erlaubt. Das Filmen von Spielen ist erlaubt. Jedoch diirfen Stative und
Kameras nur mit Erlaubnis des Schiedsrichters, Oberschiedsrichters, Technischen Delegiertenoder HOC aufgestellt
werden.

Nationale Anmerkungen fiir Osterreich

Bei Bocciaturnieren auf nationalem Level kommen in Osterreich die internationalen Regeln zum Einsatz. Einige
Regeln werdenfireinen einfacherenTurnierverlaufleicht angepasst. Die Abanderungen fiir Osterreich sind ingrau
hinterlegten Kisten ersichtlich. Eine Ubersicht iiber alle Abidnderungen befindet sichim Anhang.

Anmerkung zur deutschen Ubersetzung: Aufgrund der besseren Lesbarkeit ist auf die weibliche Anredeform
verzichtet worden, selbstverstandlich bezieht sich die Textierung auf beiderlei Geschlechter.
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Definitionen

Classification

Klassifizierung

Die Durchfiihrung derKlassifizierung derSportler
entsprechend der BISFed Klassifizierungsregeln.

CP

CP

Cerebrale Parese

Division

Bewerb

EinerderSpielbewerbeentsprechend der
Klassifizierung.

Ball

Ball

Einerderroten oderblauen Bélle, oderderJack (siehe
4.7).

Jack

Jack

Der weilRe Zielball

Dead Ball

Toter Ball

Ein roteroderblauerBall, der nach dem Wurf das
Spielfeld verlassen hat; ein Ball, der nach einem
VerstolR vom Schiedsrichter vom Spielfeld entfernt
wurde; ein Ball, der nach Ablauf derzur Verfligung
stehenden Zeit noch nichtvon einerSeite geworfen
wurde oderweil derSportlerbeschloss, nicht mehrzu
werfen.

Penalty Ball

Strafball

Ein zusatzlicher Ball am Ende eines Satzes, dervom
Schiedsrichtervergeben wurde als Strafe flreinen
VerstoR der Gegenseite.

Throw

Wurf

Ist der Ausdruck fiirdas ,,ins Spiel bringen des Balls”.
Dies umfasst Werfen, StoRen oder Auslassen des Balls,
wenn ein Behelfsgerdtverwendet wird.

Balls not thrown (BNT)

Nichtgeworfene
Balle

Diejenigen Bille, die eine Seitewahrend eines Satzes
nicht wirft.

Roll Test Device

Ballroll-Testgerat

Eine schmale Rampe, mitdergetestetwird, ob die
Ballerollen.

Ball Template

Ballschablone

Wird verwendet, um den Ballumfang zu bestatigen.

Wird verwendet, um die Balle mit einer Genauigkeit

Weigh Scale Waage von 0.01g zuwiegen.
Einef I Z Aufwa furdi I
Warm up Area AUfwirmzone ine festgelegte Zone zum Aufwarmen fiir die Sportler
vor dem Betreten des Call Rooms.
CallRoom Call Room Bereich zur Anmeldungvorjedem Spiel.

Field of Play (FOP)

Wettkampfflache

Der Bereich beinhaltet alle Spielfelder und die
Zeitnehmungen.

Ist die von den Grenzlinien umschlossene

Court Spielfeld Spielfeldflache, einschliellich der Wurfboxen.

Playing Area Spielflache Das Feld ohne Wurfboxen.

Throwing Box Wurfbox Eine ders.echs markierten und nummerierten Boxen,
aus derdie Sportlerwerfen.

Throwing Line Wurflinie Die Linie am Spielfeld, hinter derdie Sportlerstehen,
um zu werfen.

V-Line V-Linie Ist dlue I_'lme,dle derJack komplett passieren muss, um
als gliltiggewertet zu werden.
Die Markierungin der Mitte des Spielfeldes fiir die

Cross Kreuz

Platzierung desJacksim Tie-Break; oderwenn der Jack
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ins Aus geht, oderin den ungtltigen Bereich nach dem
Wurf des ersten farbigen Balles.

Target Box Zielfeld 35x35cm grolle Flache am Kreuz fir Strafwiirfe.
Der gesamte Wettkampf oder Wettkampfe inklusive
T . Ausristungs- und Ballkontrolle. Die Schlusszeremonie
ournament Turnier . . . .
beendetdas Turnier. Ein Turnierkann mehralseinen
Wettkampf beinhalten.
. Alle Einzel-Spielesind ein Wettkampf, alle Team- und
Competition Wettkampf Pair-Spiele sind ein Wettkampf.
Match Spiel Ein Spiel zwischen zweiSeiten.
End Satz Ein Abschnitteines Spiels, wennderJackundalle
anderen Balle von beiden Seiten gespielt wurden.
Disrupted End Abgebrochener Erfolgt, wenndie Balle zufalligoderabsichtlich
Satz auBerhalb des normalen Spielablaufs bewegt werden.

Ist jede gegen die Regeln des Spiels verstoRende
Handlungdurch einen Sportler, eine Seite, einen

Violati Regel toR A . . .
1otation ceeliversto Ersatzspieler, einen Sportassistenten odereinen
Trainerund hat eine Konsequenz zur Folge.
Yellow Card Gelbe Karte El.ne gelbe Karte, 7x10 cm groB, wird angezeigt, um
eine Verwarnungauszusprechen.
Ei K 7x1 i i
Red Card Rote Karte |-ne rqte ar'tt'a, x 0 cm grol3, wird angezeigt, um
eine Disqualifikation auszusprechen.
Equipment Ausriistun Rollstiihle, Rinnen, Handschuhe, Schienen und andere
quip g Behelfsgeradte wie Stdbe (Pointers)
HOC HOC Veranstaltendes Organisationskomitee

HR, AHR, TD, ATD

HR, AHR, TD, ATD

HR=0berschiedsrichter, AHR=Oberschiedsrichter-
stellvertreter, TD=Technischer Delegierter, ATD=Stellv.
TechnischerDelegierter

Side

Seite

Istim Einzel der einzelne Wettkampfer. Im
Paarbewerb umfasst eine Seitezwei Mitglieder, im
Mannschaftsbewerb sind es drei Mitglieder.
Ersatzspieler, Sportassistenten, und Trainer, sofern
erlaubt, sind ebenfalls Mitglieder der Seite.

Sport Assistant (SA)

Sportassistent (SA)

Eine Person, die Sportlerassistiert, den Regeln
entsprechend.

Substitute

Ersatzspieler

Ersatzspielerdereigenen Mannschaft (Seite).
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2 Spielberechtigung

2.1 Die Spielberechtigung fiir teilnahmeberechtigte Athleten ist detailliertin den Klassifizierungsregeln der BISFed
beschrieben, welche die Details (iber die Klassifizierungsprofile und den Ablauf der Klassifizierung,
Umklassifizierung und Proteste enthalten. Fiir weitere Detailsder Klassifizierungsiehe Section4 —Classification and
Sport Profiles—Uberdie neuesten BISFED Boccia Klassifizierungsregeln, veréffentlicht auf der BISFED Website.

2.2 Um bei internationalen Wettkampfen starten zu diirfen, missen Athleten vor dem ersten Januar des
Wettkampfjahres 15 Jahre alt sein. Internationale Veranstaltungen beinhalten regionale Meisterschaften,
Weltmeisterschaften oder andere genehmigte internationale BISFed-Veranstaltungen und die Paralympischen
Spiele, sindabernichtauf diese beschrankt.

Anmerkungzu 2.2:

Fiir OSTM und OBSV-Cups gilt: Die Altersbeschriankung entfillt.

3. Spielbewerbe

Allgemein

Es gibtsieben (Wett-)Bewerbe, in denen klassifizierte Sportler beiderlei Geschlechts spielen.

3.1 Einzelbewerbe

Einzel BC1
Einzel BC2
Einzel BC3

e Einzel BC4
Ein Spiel im Einzelbewerb besteht aus vier (4) Satzen. Jeder Spieler beginnt zwei Sdtze mit dem eigenen Jack
abwechselnd mit dem anderen Spieler. Jeder Spieler hat sechs (6) farbige Balle. Der Spieler mit den roten Ballen
bekommtdie Wurfbox 3, der mitden blauen Ballen die Wurfbox 4zugewiesen.

Bei Betreten des Call Roomsistes jedem Spielererlaubt, 6rote Balle, 6 blaue Balle und 1 Jack mitzubringen.

Anmerkungzu 3.1:

Fiir OSTM gilt: Sollten in einer Klasse weniger als 3Sportlerantreten, wird diese Klassein die nichsthdhere Klasse
integriert.

Fiir OBSV-Cups gilt aufbauend: Es kommt zusatzlich die Klasse BC5-offen zum Einsatz.

Alle Klassen spielen in einer gemeinsamen Klasse. BC3 Sportler werden jedoch ab 3 Teilnehmern in einer eigenen
Klasse gespielt.
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3.2 Paarbewerbe

e Paar BC3 —fiir SpielerderKlasse BC3
e Paar BC4 —fir SpielerderKlasse BC4

Paar BC3

Die Spieler missen im Einzelbewerb der Klasse BC3 spielberechtigt sein. Ein Paar BC3 kann einen Ersatzspieler
haben. Ausnahmenliegenim Ermessender BISFed, deren Entscheidung endgliltigist. Jeder Spieler wirdvon einem
Sportassistenten unterstitzt, dersich an die entsprechenden Regeln halten muss (siehe3.5). Einen Spieler mit CP
am Feld zu haben, ist nicht mehrlanger Bedingung.

Paar BC4

Die Sportler miissen im Einzelbewerb der Klasse BC4 spielberechtigt sein. Ein BC4 Paar kann einen Ersatzspieler
haben. Ausnahmenliegenim Ermessen der BISFed, deren Entscheidung endgiiltigist. FuBspieler dirfenvon einem
Sportassistenten unterstiitzt werden, dersich an die entsprechenden Regeln halten muss (siehe 3.5).

Ein Spiel im Paarbewerb der Klasse BC3 und BC4 besteht aus vier (4) Satzen. Jeder Spieler beginnt einen Satz mit
dem Jack in der Reihenfolge der Wurfboxen 2 — 5. Jeder Spieler hat drei (3) farbige Balle, das Paar mit den roten
Ballen bekommtdie Wurfboxen 2und 4, das Paar mitden blauen Ballen die Wurfboxen 3und 5 zugewiesen.

3.2.1. Bei Betreten des Call Rooms ist es jedem Paarmitglied (incl. der Ersatzspieler) erlaubt, 3 rote Balle, 3 blaue
Béalle und pro Paar 1 Jack mitzubringen.

3.2.2. Bille von Ersatzspielern werden in einem ausgewiesenen Bereich in der Nahe derZeitnehmung deponiert.

3.3 Mannschaftsbewerbe

Die Teilnehmer miissenin den Einzelbewerben BC1oder BC2 spielberechtigt sein. Eine Mannschaft muss das Spiel
mit drei Sportlern spielen und mindestens einen Spieler aus der Klasse BC1 wahrend der gesamten Spielzeit auf
dem Spielfeld haben. Jede Mannschaft darf einen Sportassistenten haben, der sich an die Regeln fiir
Sportassistenten halten muss (siehe 3.5).

Ein Spiel im Mannschaftsbewerb besteht aus sechs (6) Satzen. Jeder Spieler beginnt einen Satz mit dem Werfen
des Jack in der Reihenfolge der Wurfboxen 1— 6. Jeder Spieler bekommt zwei farbige Bélle. Der Mannschaft mit
denroten Ballen werden die Wurfboxen 1, 3 und 5 und der Mannschaft mit den blauen Badllen die Wurfboxen 2, 4
und 6 zugewiesen.

3.3.1. BeiBetreten des Call Roomsist esjedem Teammitglied erlaubt je 2 rote Bélle, 2 blaue Balle sowie 1Jack pro
Team mitzubringen.

3.3.2. Bille von Ersatzspielern werdenin einem ausgewiesenen Bereichin der Ndhe der Zeithnehmung deponiert.

Anmerkungzu 3.3:

Fiir OSTM gilt: Teams miissen gemiR den international geltenden Richtlinien aus BC1 und BC2 Sportlem
zusammengestellt werden. Es konnen jedoch auch gleichgeschlechtliche Mannschaften antreten.

Fiir OBSV-Cups gilt: Bei jedem OBSV-Cup kénnen die Mannschaften neu zusammengestellt werden. Der Bewerb
ist offen fur die Klassen BC1, BC2, BC4, BC5-offen. Pro Mannschaft darf maximal ein (1) BC4 oder BC5 Spieler
spielen. Fiir eine Mannschaft diirfen maximal fiinf (5) Sportler genannt werden. Pro Spiel muss sich jedoch fir
drei Sportlerentschieden werden, es gibt keinen Spielerwechselwahrend eines Spiels.
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Aus Zeitgriinden werden Spieleim Mannschaftsbewerb in Osterreich auf vier (4) Satze verkiirzt. Die Wurfboxen
3 und 4 werden beim Werfen des Jacks Gbersprungen (auch bei Weitergabe des Jacks aufgrund einesungiltigen
Jackwurfes). Alle restlichen Regelungen zur Aufstellung und Ballvergabe bleiben bestehen.

3.4 Verantwortungsbereich des Kapitans
3.4.1. In Mannschafts- und Paarbewerben wird jede Seite in jedem Spiel von einem Kapitdan angefihrt. Mit dem

Buchstaben ,,C” muss der Kapitan fir den Schiedsrichter deutlich erkennbar sein. Jede/r Kapitéan, Verein oder
Nationistselbst dafiirverantwortlich, das, C“ bereitzustellen.

Der Kapitan agiertals Leiter der Mannschaft und Gibernimmt folgende Verantwortungsbereiche:

3.4.2. Er vertritt die Mannschaft/das Paar beim Miinzwurf und trifft die Entscheidung fir die roten oder blauen
Bélle.

3.4.3. Er entscheidet, welches Mannschaftsmitglied wahrend des Spiels werfen soll, inklusive der Strafballe.

3.4.4. Er beantragt eine technische oder medizinische Auszeit. Der Trainer darf ebenfalls eine technische oder
medizinische Auszeit beantragen.

3.4.5. Er bestatigt die Entscheidung des Schiedsrichters bei der Wertung.
3.4.6. Er besprichtsich mitdem Schiedsrichterim Falle eines abgebrochenen Satzes oderim Streitfall.

3.4.7. Er unterschreibt den Spielbericht oder bestimmt jemanden, in seiner Vertretung zu unterschreiben. Diese
Person muss mit ihrem oder seinem eigenen Namen unterschreiben. Bei Verwendung eines elektronischen
Spielberichtes kann der Sportler die Zustimmung bestéatigen, indem er selbst ,0K” anklickt oder er gibt dem
Zeitnehmer oderdem Schiedsrichter das Einverstandnis, ,O0K“in seinem Auftrag anzuklicken.

3.5 Regeln fiir den Sportassistenten

BC1, BC3 und BC4 FuBRspielerdiirfen einen Sportassistenten dabeihaben. Die Sportassistenten der BC1und BC4
FuBspielersolltensich hinter der Wurfbox aufhalten und dirfen die Wurfbox betreten, wenn das vonihrem
Sportlerangezeigt wird. Die Sportassistenten flir BC3 missen sichinnerhalb der Wurfbox ihres Sportlers
aufhalten und diirffen wahrend der Satze nicht auf das Spielfeld schauen. Sportassistenten verrichten Aufgaben
wie:

e Einstellen oderStabilisieren des Rollstuhls, wenn sie vom Sportler gefragt werden
e EinstellenderPosition des Sportlers, wennsie vonihm gefragt werden
e DenBallrollenund/oderdem Sportler Gbergeben, wenn sie vom Sportler gefragt werden
e EinstellenderRinne (fiir BC3), wenn sie vom Sportler gefragt werden
e Ausfiihrenvon Routinetéatigkeiten vor oder nach dem Wurf
Einsammeln derBalle nachjedem Satz, wenn sie vom Schiedsrichter dazu aufgefordert werden

Dem Sportassistentenist es nicht erlaubt, direkten kérperlichen Kontakt (keinerlei Beriihrung des Sportlers, siehe
15.8.5) mit dem Sportler wahrend des Wurfes zu haben, oder beim Schieben oder Einstellen des Rollstuhls oder
eines Stabes. Ein BC3 Sportassistent darf wahrend des Satzverlaufes nicht auf das Spielfeld schauen (siehe 15.5.2,
15.6.5).
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Anmerkung zu 3.5:
Bei OSTMgilt: In begriindeten Ausnahmefillen diirfen auch BC2 und BC4 Sportler mit Sportassistentenantreten.
Eine solche Ausnahme muss bei der Klassifizierung eingetragen und bestatigt werden.

Bei OBSV-Cups gilt: Ein Sportassistent ist auch ohne entsprechende Eintragung bei der Klassifizierung bei
Freigabe durch den Oberschiedsrichter moglich.

3.6 Trainer

Pro Bewerb ist es einem Trainer gestattet, den fir den jeweiligen Wettkampf festgelegten Aufwarmbereich und
den Call Room zu betreten. (siehe 7.2, 8.2)

Dem Trainer ist es wahrend der Minute zwischen den Satzen erlaubt die Wettkampflache (FOP) zu betreten, um
beim Einsammeln der Ballezu helfen und um mitseinem Spieler zu reden.

4 Ausriistungs- und Ballkontrolle

Alle erforderlichen Gegenstdnde, die zur Durchfiihrung eines Turniers benétigt werden, miissen vom Veranstalter
zur Verfiigung gestellt und durch den Technischen Delegierten der BISFed bei jeder Veranstaltung genehmigt
werden.

Die Uberpriifung der Ausriistung (Rollstiihle, Rinnen, Stabe, Handschuhe, Schienen, etc.) und der Bille muss am
Beginn des Turniers stattfinden. Oberschiedsrichter und/oder von ihm bestimmte Personen leiten die Kontrollen
der Bélle und Rinnen zu einem Zeitpunkt, der vom technischen Delegierten festgesetzt wird. Idealerweise sollte
diese Uberpriifung 48 Stunden vor Wettkampfbeginn stattfinden. Bille, die die Uberpriifung nicht bestehen,
werden biszum Ende des Turniers einbehalten.

Handschuhe, Schienen oder andere dhnliche Hilfsmittel, die der Sportler am Spielfeld verwendet, brauchen die
dokumentierte GenehmigungvonderKlassifizierung undmissen zur Ausristungskontrolle mitgenommen werden.
Schiedsrichter kénnen auch nach dieser Genehmigung beim Call Room Procedere fragen. Sportler, die
Kommunikationshilfen verwenden, miissen diese ebenfalls bei der Ausristungskontrolle genehmigen lassen.

Wettkampfballe, die vom Veranstalter zur Verfligung gestellt werden, missen ebenso flirjedes Turnier tberprift
werden.

Anmerkungzu 4:

Fiir OSTM und OBSV-Cups gilt: Die Materialkontrolle vor Turnierbeginn wird nicht durchgefiihrt. Es kénnen
stichprobenartige Kontrollen im Laufe des Turniers durchgefiihrt werden.

4.1 Das Spielfeld

Die Oberflache sollte flach und glatt sein (z.B. geschliffener Beton, Parkett- oder Kunststoffboden). Die Oberflache
sollte saubersein. Es sollte nichts auf dem Boden sein, was die Spieloberfliche beeintrachtigen konnte (z.B. Staub
jederArt).

Die GrolRe des Spielfeldes betrdagt 12,5 m x 6 m inklusive der Wurfzone, die in sechs Wurfboxen eingeteiltist. Alle
Messungen der AulRenlinien erfolgen zur Innenseite der betreffenden Linie. Die Linien fiir die Wurfboxen und das
Kreuz (innerhalb des Spielfeldes) werden mit einer diinnen Bleistiftlinie markiert, wobei d as Klebeband gleichmaRig
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Uber beide Seitendieser Markierung geklebt wird. Die Wurflinie und die V-Linie wird innerhalb des ungiiltigen
Bereichs firden Jack platziert (siehe Anhanglll: Boccia-Spielfeldplan).

Alle Spielfeldlinien sollten zwischen 1,9cm und 7 cm breitsein und missen gut erkennbar sein. Zur Markierung der
Liniensollte ein Klebeband verwendet werden. Fiirdie AuRenlinien, die Wurflinie und die V -Linie wird ein 4-7 cm
breites Band empfohlen. Ein schmales Band (1,9 bis 2,6 cm) wird fir Innenlinien verwendet; fir die Trennlinien der
Wurfboxen, das Zielfeld und das Kreuz. Das Innenmal des Zielfelds ist 35x35 cm. Das schmale Klebeband soll an
der AuBRenseitedes quadratischen Zielfeldes geklebt werden.

4.2 Anzeigetafel

Die Anzeigetafel istso anzuordnen, dass sievon allen Spielern, diean diesem Spiel teilnehmen, eingesehenwerden
kann.

4.3 Zeitmessgerate
Wenn moglich, sollten Zeitmessgerate elektronisch sein.

4.4 Tote Bille

Bocciabdlle, die Gber die AulRenlinien gehen, missenin einem eigenen Behél ter flir tote Balle oder aulRerhalb der
AuRenlinie, ca. Imvom Spielfeld entferntplatziert werden, so dass alle Spieler sehenkénnen, wieviele Bille schon
gespieltsind.

4.5 Rot/Blau — Farbanzeiger

Der farbige Anzeigerist dhnlich einem Tischtennisschlager, mit dem der Schiedsrichter anzeigt, welche Seite (rot
oder blau) als nachstes wirft. Der Schiedsrichter verwendet den Anzeiger und seine Finger, um darauf den
Spielstand nach jedem Satz und am Ende des Spiels anzuzeigen.

4.6 Messgeridte

Ballschablonen werden verwendet, um den Umfang der Balle zu messen. MaBbander, Zirkel, Fiihlerlehren,
Taschenlampe etc. werden von Schiedsrichtern verwendet, um die Ballabstande am Spielfeld zu messen.

4.7 Bocciaballe

Ein Satz Bocciabélle besteht aus sechsroten, sechs blauen und einem weiRen Ball (Jack). Die bei einem offiziellen
Wettkampf verwendeten Bocciabédlle miissen den von BISFed aufgestellten Kriterien entsprechen (siehe 4.7.1,
4.7.2)

Jeder Spieler oder jede Mannschaft darf eigene farbige Bille verwenden. In Einzelspielen darf jeder Sportler seinen
eigenenJackverwenden;in Team oder Paarspielen darf jede Mannschaft nureinen Jack verwenden.

Wettkampfballe diirffennurvon Spielern verwendet werden, die nichtihre eigenen Balle zum Call Room mitbringen
odervon Sportlern, deren Bélle bei Stichprobeniiberprifungen nicht die Kriterien erfiillen.
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4.7.1. Ballkriterien

Gewicht: 275gr. +/- 12gr

Umfang: 270mm +/- 8mm

Es sind keine Markennamen auf den Ballen notwendig, vorausgesetzt sie erfiillen die oben angefiihrten Kriterien.

Die Balle miissen eine deutliche rote, blaue und weiBe Farbe aufweisen und miissenin gutem Zustand sein, ohne
erkennbare Schnittstellen. AufdenBallen sind keine Aufkleber erlaubt. Der Oberschiedsrichter und letztendlich der
technische Delegierte trifft die endgtiltige Entscheidung, ob ein Ball verwendet werden darf oder nicht.

4.7.2. Testverfahren fiir Bille
4.7.2.1. Das Gewichtjedeseinzelnen Balles wird mit einer Waage (Toleranzinnerhalb 0,01g) Giberprift.

4.7.2.2. Der Umfangder Balle wird mit einerunelastischen Ballschablone (Hohe 7—7,5mm) getestet, welche zwei
kreisférmige Offnungen aufweist: eine kleinere Offnung mit einem Umfangvon 262 mmund eine groRere Offnung
miteinem Umfangvon 278 mm. Das Testverfahren lauft folgendermalien ab:

4.7.2.2.1. Jeder Ball wird getestet, indem er behutsam iiber die kleine Offnung gelegt wird. Er darf —
schwerkraftbedingt —nicht von selbst durch die kleine Offnung gehen.

4.7.2.2.2. JederBall wird getestet, ob er von allein mittels Eigengewichts durch das groRe Loch durchgeht, indem
er behutsam auf die groBe Offnung gelegt wird (d.h. allein durch die Schwerkraft).

4.7.2.3 Jeder Ball wird mit dem standardisierten ,BISFed Roll Test” getestet, um zu priifen, ob der Ball unter
Einfluss der Schwerkraftrollt,indem er auf einer Aluminiumrinne mit einer Léinge von 290 mm und einerschiefen
Ebene miteiner Abweichungvon 25 Grad zur Horizontalen (plus/minus 0,5 Grad) losgelassen wird. Jeder Ball muss
mindestens 175 mm auf der 100 mm breiten horizontalen Aluminiumpl atte des Testinstruments rollen und gilt als
bestanden, wenn der Ball genau entlang der horizontalen Platte rollt und am Ende von der Platte herunterfallt.
JederBall wird maximal dreimal getestet, und gilt als durchgefallen,wenn erin einem bis zu drei V ersuchen auf der
horizontalen Alu-Platte nicht hinunterfallt. Ein Ball, der seitlich von der Platte hinunterfillt, gilt auch als
durchgefallen. Wenn der Ball beim ersten Versuch besteht, sind der zweite und dritte Versuch nicht erforderlich.
Ebenfalls, wenn erbeim ersten Versuch durchfalltund beimzweitenVersuch besteht, wird der dritte Versuch nicht
mehr gemacht (auf von BISFED sanktionierten Turnieren wird der Test auf Testgeraten gemacht, die vom HR
bestatigt werden, miteinem Winkel zwischen 24,5 und 25,5 Grad).

4.7.2.4. Der Oberschiedsrichter kann zusatzliche Stichproben gemaR der Regeln 4.7.2.1 — 4.7.2.3 vor jedem Spiel
im Call Room durchfiihren.

4.7.2.5. JederBall, dernichtden Kriterien der Regeln 4.7.2.1-4.7.2.3 entspricht, wird abgelehnt und bis zum Ende
des Turniers vom Oberschiedsrichter einbehalten; ein solcher Ball darf wahrend des Turniers nicht verwendet
werden.
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5 Hilfsmittel

Hilfsmittel wie Rinnen und Stdbe, die von Sportlern der Klasse BC3 verwendet werden, missen bei der
Ausrustungskontrolle beijedem Turnier Gberprift werden. Handschuhe und/oder Schienen, dievon allen Sportlem
verwendet werden kénnen, miissen von der Klassifizierung genehmigt sein und zur Ausristungskontrolle
mitgebracht werden.

5.1. Rinnen missen einer GroRe entsprechen, die, wenn sie aufihre Seite gelegt werden, in einen Bereichvon 2,5
m x 1 m passen. Rinnen miissen wahrend der Messung auf die groRtmogliche Einstellung ausgezogen werden,
einschliefllich aller Zusatzteile, Verlangerungen und Unterbauten.

5.2. Rinnen dirfen keine mechanischen Vorrichtungen enthalten, die das Antreiben, oder
Beschleunigen/Verlangsamen, oder das Einrichten der Rinne (wie Laser, Wasserwaagen, Bremsen, Sichtgerite,
Zielfernrohre usw.) unterstiitzen. Solche mechanischen Hilfsmittel diirfen weder im Call Room noch auf der
Wettkampfflache (FOP)verwendet werden. Eine erhohte Plattform zum Anvisierenist nicht erlaubt. Einefixe oder
voriibergehende zusiatzliche Halterung auf der Rinne darf nicht zum ausrichten/zielen/orientieren der Rinne
verwendetwerden. Wenn der Ball einmal vom Spieler losgelassen wird, darf nichts den Ball in irgendeiner Weise
behindern.

5.3. Wennder Ball losgelassen wird, darf die Rinne die Wurflinie nicht iberragen.

5.4. Es gibt keine Beschréankungen beziiglich der Linge von Kopf-/Mund-oder Armstab. (siehe 15.8.4, der Stab muss
direkt mit Kopf, Mund oder Arm des Sportlers verbunden sein odergehalten werden.)

5.5. Nachdem der Schiedsrichter denJack ibergeben hat, und bevor der Jack geworfen wird, muss die Rinne des
werfenden Spielers deutlich mindestens 20 cm nach links und 20 cm nach rechts bewegtwerden (siehe 15.8.10).
In Tie-Break Satzen, sowohl im Einzel als auch im Paarbewerb, muss jeder Sportler seine Rinne 20 cm nach links
und 20 cm nach rechts schwenken, und zwarvor dem Werfen des ersten Balles, aber nachdem der Schiedsrichter
angezeigt hat, dass siean derReihesind (siehe 13.5). Die Rinne muss auch vorjedem Strafball geschwenkt werden.
Spieler, die noch Bélle Ubrighaben, missen die Rinne neu einstellen, bevor sie werfen, indem sie sie 20 cm
schwenken, wennsie oderihre Mitspielervon derSpielflache zurlickkommen. Wenn derSpieler keine Balle mehr
hat, muss er den Schwenk nicht machen (siehe 15.8.10). Es ist nicht erforderlich, die Rinne zwischen den anderen
Wiirfen zu schwenken.

5.6. Ein Spieler darf mehr als eine Rinne oder einen Pointer wahrend eines Spiels verwenden. Alle Hilfsmittel
missen wahrend des gesamten Satzes in der Wurfboxverbleiben. Wenn ein Spie ler Gegenstande (Flaschen, Jacken,
Pins, Flaggen ...) oder andere Ausristung (Pointer, Rinne, Rinnenverldngerungen ...) wahrend eines Satzes
verwenden will, mlssen diese Gegenstande zu Beginn des Satzes innerhalb der Wurfbox sein. Wenn ein
Gegenstand wahrend des Satzes aus der Wurfbox des Sportlers entfernt wird, urteilt der Schiedsrichter
entsprechend Regel 15.6.1., 15.6.4.

5.7. Wenn eine Rinne wahrend einem Spiel bricht, muss die Zeit angehalten werden und dem Spieler werden
einmaligzehn (10) Minuten Zeit gewahrt (technische Auszeit), um die Rinne zu reparieren. Bei einem Paarbewerb
kann der Spieler eine Rinne mit seinem Mitspieler oder dem Ersatzspieler teilen. Eine Ersatzrinne kann zwischen
den Satzen eingetauscht werden (der Oberschiedsrichter muss dartiber informiert werden).

5.8. Sportler, die Handschuhe oder Schienenverwenden moéchten, benétigen die dokumentierte Zustimmung der
Klassifizierung fir den Einsatz dieser Gegenstande.
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6 Rollstiihle

6.1. Die Wettkampfrollstiihle sollten, wenn moglich, Standardrollstiihle sein. Es diirfen auch Scooterverwendet
werden. Es gibt keine Beschrankung der Sitzhohe flirBC3 Spieler, solange sie sitzen bleiben. Fiir alle anderen
Spielerbetragt die maximale Sitzhdhe inkl. Sitzkissen 66 cm vom Boden zum niedrigsten Punkt, bei de m die
Gesallhalfte des Spielers das Sitzkissen berihrt.

6.2. Wenn ein Rollstuhl wahrend eines Spiels bricht, wird die Zeit gestoppt und dem Spieler werden 10 Minuten
Zeitgegeben(technische Auszeit), um den Rollstuhl zu reparieren. Wenn der Rollstuhl nicht repariert werdenkann,
muss der Spielerdas Spiel fortsetzen odererverliert das Spiel (siehe 11.8).

6.3. ImZweifelsfallmuss der Oberschiedsrichterin Verbindung mit demTechnischen Delegierten eine Entscheidung
treffen. Dieseist unumstoRlich.

7 Aufwarmen

7.1. Vor Beginn jedes Spiels kdnnen sich die Spieler in einem speziell gekennzeichneten Aufwarmbereich
aufwarmen. Dieser Aufwarmbereich darf nurvon jenen Spielern betreten werden, die unmittelbarvoreinem vom
Organisationskomitee auf den Spielplan gesetzten Spiel stehen. Spieler, Trainer und Sportassistenten kénnen in
derfir sie festgesetzten Zeit den Aufwarmbereich und das firsie reservierte Aufwarmfeld betreten.

7.2. Spielerkdnnenvon einer maximalen Anzahlan Begleitpersonenin den Aufwarmbereich begleitet werden, wie
folgt:

e BC1 1 Trainer, 1 Sportassistent
e BC2 1 Trainer, 1 Sportassistent
e BC3 1 Trainer, 1 Sportassistent
e BC4 1 Trainer, 1 Sportassistent
e PaarBC3 1 Trainer, 1 Sportassistent pro Spieler
e PaarBC4 1 Trainer, 1 Sportassistent

e Mannschaft BC1/2 1 Trainer, 1 Sportassistent

7.3. Wenn es notwendig ist, kann ein Ubersetzer und ein Physiotherapeut/Masseur pro Nation den
Aufwarmbereich betreten. Diese Personen diirfen nicht beim Training assistieren.

Anmerkungzu 7:

Fiir OSTM und OBSV-Cup gilt: Die Spieler kdnnen 1h vor Beginn der ersten Runde des Tages auf einem beliebigen
Spielfeldaufwarmen.15 Minuten vor Start der Spiele sind alle Felder zu raumen. Die Bereitstellung eines eigenen
Aufwarmfeldes ist erwiinscht, jedoch nicht verpflichtend. Eine Regulierung der Benutzung des Aufwarmfeldes
obliegt dem Oberschiedsrichter.
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8 CallRoom (Warteraum)

8.1. Eine offizielle, eindeutig erkennbare Uhr wird vor dem Eingang des Call Rooms platziert.

8.2. Spielerkdénnenvon hoéchstens folgender Anzahl an Begleitpersonenin den Call Room begleitet werden:

e BC1 1 Trainer, 1 Sportassistent

e BC2 1 Trainer

e BC3 1 Trainer, 1 Sportassistent

e BC4 1 Trainer, (1 Sportassistent bei einem FuBspieler)
e PaarBC3 1 Trainer, 1 Sportassistent pro Spieler

e PaarBC4 1 Trainer (1 Sportassistent bei einem FulRspieler)
e Mannschaft(BC1/2) 1 Trainer, 1 Sportassistent

8.3. Vor dem Betreten des Call Rooms muss jeder Spieler und jeder Sportassistent seine Startnummer und seine
Akkreditierungskarte herzeigen. Die Trainer miissen ihre Akkreditierung zeigen. Die Startnummer wird vorne auf
der Brust oderam Bein getragen. Alle Sportassistenten missen ihre Startnummer auf dem Riicken haben, die mit
der desSportlers (ibereinstimmen muss, den sie betreuen. Bei Nichtbeachtung wird der Eintrittin den Call Room
verweigert.

8.4. Die Registrierungwird beim Schalter erledigt, der sicham Eingang zum Call Room befindet. Eine Seite, die nicht
rechtzeitigim Call Roomist, verliert das Spiel.

8.4.1. Fiir Einzelspiele missen sich alle Spieler zwischen dreifig (30) und fiinfzehn (15) Minuten vor der
ausgewiesenen Startzeit des jeweiligen Spieles registrieren.

8.4.2. Fiir Team- und Paarbewerbe missen sich alle Spieler zwischen fliinfundvierzig (45) und zwanzig (20) Minuten
vor derausgewiesenen Startzeit des jeweiligen Spieles registrieren.

8.4.3. Jede Seite (Einzel, Paar oder Mannschaft inklusive Trainer und alle Sportassistenten) muss sich gemeinsam
registrierenlassen und ihre gesamte Ausriistung und Balle mitbringen. Jede Seite sollte in den Call Room nur die
Dinge mitbringen, die fir den Wettkampf notwendigsind.

8.5. Einmal registriert und innerhalb des Call Rooms, ist es Spielern, Trainern und Sportassistenten nicht mehr
erlaubt, den Call Room zu verlassen. Sollten sie dies trotzdem tun, wird ihnen der Wiedereintritt und die weitere
Teilnahme am Spiel verweigert. (8.13 ist die Ausnahme). Alle anderen Ausnahmen liegen im Ermessen des
Oberschiedsrichters und/oder des Technischen Delegierten.

8.6. Alle Seiten miissen sich unmittelbarnach ihrer Registrierungim Call Roomindemihnen zugewiesenen
Bereich einfinden. Wenn ein Spieler zweiaufeinanderfolgende Spiele hat, darf auch der Trainer oder der
Mannschaftsfiihrer mit dem Einverstandnis des Technischen Delegierten den Spieler fiir das nachste Spiel
registrieren. Dies schlieftauch Playoff-Runden ein, wenn der Aufstieg des Spielers in den nachsten Level nicht
ausreichend Zeitfurdie Vorbereitungen im Call Room lasst.

8.7. Zur festgelegten Zeit werden die Tiren des Call Rooms geschlossen und es diirfen weder Personen noch
Ausristung oder Balle nachtraglich eingebracht werden oderam Spiel teilnehmen. (Ausnahmen kénnen nur durch
den Oberschiedsrichter und/oder Technischen Delegierten erteilt werden).

8.8. Schiedsrichter betreten den Call Room zur Vorbereitung des Spiels spatestens, wenn die Tiren geschlossen
werden.
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8.9. Die Spieler werden gebeten, dem Schiedsrichter ihre Startnummer, Akkreditierungskarte und
Klassifizierungsunterlagen zu zeigen.

8.10. Die UberpriifungdergesamtenAusriistung, die Kontrolle der Bille und Bestitigung der genehmigten Stempel
auf den Rinnen, sowie der Miinzwurf sollten im Call Room durchgefiihrt werden. Jede Ausristung, die eine
Kontrolle nicht besteht, darf nicht auf dem Spielfeld verwendet werden, auBer die Seite kann es sofort reparieren,
um es regelkonform zu machen.

8.11. Miinzwurf—Der Schiedsrichter wirft eine Miinze und die Siegerseite entscheidet, ob sie rot oder blau spielt.
JederSeiteisteserlaubt, die Billeder Gegenseite vor oder nach dem Miinzwurf zu untersuchen.

8.12. Wettbewerbsbille konnen von Spielern verwendet werden, die keine eigenen Bélle in den Call Room
mitgebracht haben, oderderen Balle nicht den Kriterien der Stichprobenilberprifung entsprachen.

8.13. Wenn es eine Zeitplanverzégerung gibt, wiahrend das Verfahren im Call Room ablauft, und ein Spieler um
Erlaubnis bittet, auf die Toilette gehen zu diirfen, kann der Oberschiedsrichter oder der Technische Delegierte dies
unterfolgenden Bedingungen erlauben:

e diegegnerische Seite in dem Spiel muss dartiberinformiert werden;
ein Mitarbeiter des OK muss den Spieler begleiten;

e derSpieler muss im Call Room zuriick sein, bevor die Gruppe die Freigabe hat, auf die Wettkampfflache zu
gehen. Wenn derSpielerzuspat in den Call Room zurlickkehrt, gilt das Spiel als verloren, falls dann die Seite
dieses Spielers einezu geringe Anzahl von Spielern aufweist.

8.14. Regel 8.4 kommt nicht zur Anwendung, wenn das Organisationskomitee die Verspatung verursacht. Wenn
aus irgendeinem Grund Spiele verspatet sind, wird das HOC dies so schnell wie moglich an alle Mannschaftsfihrer
schriftlich bekanntgeben und Zeitplane werden korrigiert.

8.15. Ubersetzerkénnen nurnach Aufforderung durch den Schiedsrichter den Call Room betreten. Der Ubersetzer
muss sich vor Beginn jedes Spielsim Bereich auBerhalb des gekennzeichneten Call Rooms einfinden, um den Call
Room betreten zudiirfen.

Anmerkungzu 8:

Fiir OSTM und OBSV-Cup gilt: Der Oberschiedsrichter iibernimmt die Tatigkeiten des Callroom Managers. Eine
Akkreditierungist nicht notwendig.

Bei Platzmangelim Callroomist es BC3Sportlern erlaubt, ihre Rinne und sonstige Hilfsmittel direkt aufs Spielfeld
zu bringen. Alle Balle miissen jedoch dennoch in den Callroom mitgebracht werden.
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9 Stichprobenweise Uberpriifung

9.1. Der Oberschiedsrichter darf zu jeder Zeit des Turniers stichprobenartige Uberpriifungen der Ausriistung
anordnen und durchfiihren.

9.2. Bille, die dieKriterien der Regeln 4.7.1,4.7.2 nicht erflillen, werden bis zum Ende des Turnierseinbehalten. Der
Schiedsrichter protokolliert die aussortierten Balle am Spielbericht. Den Spielern wird erlaubt, fiir dieses Spiel den
Ball/die Balledurch Wettkampfballe zu ersetzen. Nach dem Spiel miissendiese Wettkampfballe dem Schiedsrichter
zurlickgegeben werden. Wenn ein Spieler zu viele Balle in den Call Room mitbringt, werden diese Extraballe bis
zum Ende des Wettkampfes konfisziert. ,,Extraballe”, die wahrend des Verfahrens im Call Room beschlagnahmt
wurden, aber ansonsten legal sind, konnen fiir einen darauffolgenden Wettkampf innerhalb desselben Turniers
zuriickgefordert werden. Das darf eingefordert werden, nachdem der Wettkampf voriiberist.

9.3. Bestehen ein oder mehrere Bélle die Stichprobeniberprifung nicht, erhalt der Spieler eine gelb e Karte und
eine Verwarnung nach Regel 15.9.3. Wenn bei einem Spieler bei ein und derselben Stichprobe mehr als ein Ball
nichtdenvorgegebenen Kriterien entspricht, wird nureine gelbe Karte vergeben.

9.4. Wenn die Balle oder Ausriistung eines Spielers (Rollstuhl, Rinne, Handschuhe, Schienen oder andere
Hilfsmittel) bei einer zweiten Stichprobeniberpriifung nicht regelkonform sind, erhélt dieser Spieler eine zweite
gelbe Karte und wird flir das aktuelle Spiel nach den Regeln 15.9.2und 15.9.3 gesperrt.

9.5. Wenn ein oder mehrere Bille abgelehnt wurden, kann der Spieler um Balle seiner Wahl (hart, mittel oder
weich) bitten, falls diese vorhanden sind. Ihm werden diese Balle Gibergeben, aber er kann die Bélle nicht selbst
auswahlen.

9.6. Spielernund Trainern ist es gestattet, die Stichprobeniberpriifung zu beobachten. Wenn etwas nicht den
vorgegebenen Kriterien entspricht, muss der Schiedsrichter den Oberschiedsrichter herbeirufen, um die
Uberpriifung zu wiederholen. Die Stichprobenuntersuchungen kénnen im Call Room und/oder auf dem Spielfeld
wiahrend dem Spiel stattfinden.

9.7. In Paar- und Mannschaftsbewerben missen die Spieler im Call Room jeden ihrer Ausriistungsteile und Bélle
kennzeichnen, damit,wenn ein Teil beider Uberpriifung durchfillt, nachvollziehbarist, welchem Spieler dieses Teil
zuzuordnen ist. Wenn der Besitz nicht zugewiesen werden kann, bekommt der Kapitdn die gelbe Karte (siehe
15.9.2).
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10 Das Spiel

Die Vorbereitung fiirdas Spiel beginntim Call Room.
10.1. Aufwarmen am Spielfeld

Wenn die Spieleram Spielfeld sind, positionieren siesich selbstinihrerzugewiesenen Wurfbox. Der Schiedsrichter
zeigt den Start der zweiminiitigen Aufwarmphase an, wahrend der jede Seite bis zu sieben Balle (inklusive Jack)
werfen darf. Ersatzspieler werfen zu keiner Zeit Aufwarmballe.

Das Aufwarmenistzu Ende, wenn beide Seiten alle sieben Bélle geworfen haben oderdie zwei Minuten umsind,
je nachdem, was zuerst eintritt.

10.2. Werfen des Jacks

Wahrend ein Ball geworfen wird (Jack, roter oder blauer Ball), muss der Spieler seine gesamte Ausriistung, Bélle
und personlichen Sachen innerhalb der eigenen Wurfbox haben. Fiir BC3 Spieler inkludiert das auch den
Sportassistenten.

10.2.1. Die Seite mitdenroten Ballen beginntimmerden ersten Satz.

10.2.2. Der Spielerdarf denJack erst werfen, nachdem der Schiedsrichter angezeigt hat, dass seine Seite dranist.
10.2.3. Der Jack muss im giiltigen Bereich fiirdenJack zu liegen kommen.

10.3. Ungiiltiger Jack

10.3.1. Der Jackist ungtltig, wenn:
e erimungiltigenBereich fiir denJackball zu liegen kommt, nachdem er gespielt wurde
o erlberdie Spielfeldlinien hinausgeworfen wird
e derSpieler,derdenlJackgeworfen hat, eine Regelverletzung begangen hat. Die entsprechende Strafe
wird lautRegel 15.1-15.11 zugesprochen.

10.3.2. WennderJack ungiiltigist, dann wird ervon dem Spieler geworfen, der den nachsten Satz begonnenhitte.
WennderJack beim Beginn des letzten Satzesungiiltigist, so wird ervom Spielerin der Wurfbox, aus der der erste
Satz begonnen wurde, geworfen. Dies wird so lange fortgefihrt, bis derJack giiltigins Spiel gebracht wird.

10.3.3. Wenn der Jack ungiiltigist, wird der ndchste Satz so begonnen, als ware der ungultige Jackwurf nicht
gewesen, und derJack wird von demjenigen Spieler geworfen, der urspriinglich an der Reihe gewesen ware.

10.4. Wurf des ersten Balls in das Spielfeld
10.4.1. Der Spieler, derdenJack wirft, wirftauch den ersten farbigen Ball (siehe 15.8.9).

10.4.2. Wenn ein Ball ins Aus geworfen wird, oder wenn ein Ball auf Grund eines RegelverstoRes aus dem Spiel
genommen wird, wirft diese Seite solange weiter, bis ein Ball in der Spielzonelandet oderalle ihre Balle geworfen
wurden. Beim Paar- und Mannschaftsbewerb kann jeder Spieler der Seite, die zum Werfen an der Reiheist, den
zweiten farbigen Ball in die Spielzone werfen.

10.5. Wurf des ersten gegnerischen Balls
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10.5.1. Anschlieflend wirft die gegnerische Seite.

10.5.2. Wenn ein Ball ins Aus geworfen wird oder wenn ein Ball auf Grund eines RegelverstolRes aus dem Spiel
genommen wird, wirft diese Seite so lange weiter, bis ein Ballin der Spielzonelandet oderalle ihre Bélle geworfen
wurden. Beim Paar- und Mannschaftsbewerb kann jeder Spieler den zweiten farbigen Ball werfen.

10.6. Werfen der restlichen Bille

10.6.1. Als nachstes wirft die Seite, deren Ball nicht am nachsten zum Jack liegt. Wenn sie schon alle ihre Balle
geworfen hat, wirft diegegnerische Seite weiter. Diese Prozedurwird so lange fortgesetzt, bis alle Balle von beiden
Seiten geworfen wurden.

10.6.2. Wenn sich ein Spieler entscheidet, die restlichen Balle des Satzes nicht zu werfen, muss er dem
Schiedsrichteranzeigen, dass er keine Balle mehr wahrenddieses Satzesspielen mochte und dieverbliebenenBille
werden als tote Balle deklariert. Nichtgeworfene Bélle werden auf dem Spielbericht vermerkt.

10.7. Beendigung des Satzes

10.7.1. Wenn alle Balle geworfen wurden und es keine Strafballe gibt, gibt der Schiedsrichter den Spielstand in
mindlicher Form bekannt, und sagt dann,Satzist beendet” (siehe 11). (BC3 Sportassistenten dirfensich ab diesem
Zeitpunkt umdrehen und auf das Spielfeld schauen.)

10.7.2. Wenn Strafballe zu werfen sind, und nachdem das Ergebnis des Satzes von den Spi elern oder Kapitdnen
bestatigt wurde, wird das Spielfeld vom Schiedsrichter gerdumt (der Linienrichter kann ihm behilflich sein). Die
Seite, die einen Strafball zugesprochen bekommen hat, wahlteinenihrerfarbigen Balle aus, derin das Zielquadrat
beim Kreuz geworfenwird. Der Schiedsrichter gibt miindlich den zusammengerechneten Spielstand bekannt (siehe
11) und dann ,Satz ist beendet”. (BC3 Sportassistenten diirfen sich ab diesem Zeitpunkt umdrehen und auf das
Spielfeld schauen). Der Endstand dieses Satzes wird am Spielbericht vermerkt.

10.7.3. Im letzten Satz eines Spiels, wenn noch nicht alle Balle gespielt wurden und aber der Sieger offensichtlich
ist, wird kein Strafball gegeben, wenn derSportassistent oderder Trainerjubelt. Dies gilt auch fiir Strafb dlle.

10.7.4. Sportassistenten und Trainer diirfen das Spielfeld erst nach Erlaubnis des Schiedsrichters betreten (siehe
15.9.7.) am Ende des Satzes, wenn der Schiedsrichter ansagt, ,,eine Minute”, wahrend erdenJack aufhebt.

10.8. Vorbereitung auf die nachfolgenden Satze fiir alle Bewerbe

Der Schiedsrichter erlaubt maximal eine Minute zwischen den Satzen. Die eine Minute beginnt, wenn der
Schiedsrichter den Jack vom Boden aufhebt und ,,eine Minute” ansagt. Sportassistenten und/oder Funktionére,
sowie Trainer sammelndie Balleflir den Beginndes ndachsten Satzes ein. Nach 45 Sekunden ruft der Schiedsrichter
,15 Sekunden!“ Nach einer Minute ruft der Schiedsrichter ,Zeit!”. Alle Aktivitdten der Gegenseite missen
eingestellt werden, wenn der Schiedsrichter den Jack der Seite Ubergibt, die mit dem Werfen dran ist. Der
Schiedsrichter bittet um ,Jack!”. Wenn die Gegenseite nicht fertig ist, miissen sie warten, bis der Schiedsrichter
ihnenanzeigt, dass sie mitdem Werfenan derReihe sind, danach kdnnen ssie ihre Vorbereitungen abschlieRen.

Spielermisseninihrer Wurfbox sein; Sportassistenten und Trainer miisseninihren zugewiesenen Bereichen sein,
wenn der Schiedsrichter ,Zeit!” ruft oder sie bekommen eine gelbe Karte fiir das Verzogern des Spiels (siehe
15.9.4).

10.9. Werfen der Bille
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10.9.1. Beim Auslassen des Balls muss der Spieler mit mindestens einer GesaRhalfte in Kontakt mit der Sitzflache
des Rollstuhls/Scooters sein. Spieler, die nurin Bauchlage spielen kénnen, miissen mitdem Bauch den Wurfstuhl
beriihren. (siehe 15.6.3.). Diese Spieler missen fiir diese Art des Spiels die Bewilligung von der Klassifizierung
haben.

10.9.2. Wenn ein Ball geworfen wurde und er prallt vom werfenden Spieler, vom Gegenspieler oder seiner
Ausristungab, gilterals gespielt.

10.9.3. Nachdem ein Ball geworfen oder getreten wurde oder die Rinne verlasst, darf dieser auch liber die Seite
der eigenen Wurfbox (in der Luft oderam Boden) und durch die gegnerische Wurfbox rollen, bevorderBall (iber
die Wurflinieund somitins Spielfeld gelangt.

10.9.4. Wenn sich ein Ball von selbstim Spiel bewegt, ohne vonetwas/jemandem berlhrt worden zu sein, verbleibt
er am Spielfeldin derneuen Position.

10.10. Bélle auBerhalb des Spielfelds

10.10.1. JederBall, der die Grenzlinien bertihrt oder iberquert wird "Aus" gegeben. Wenn der Ball die AuRenlinie
beriihrtund einen anderen Ballstiitzt, wird der Ball auf der Linie sofort vorsichtigim rechten Winkel zur Grenzlinie
entfernt, wahrend man den Ball in Kontakt mit dem Boden halt. Wenn der oben liegende Ball runterfallt und die
AuRenlinie berihrt, wird dieser auch aus dem Spielfeld genommen. Jeder Ball wird gemaf Regel 10.10.4 oder
10.11.1 behandelt.

10.10.2. Jeder Ball, der die Grenzlinien beriihrt oder tiberquert und dann wieder ins Spielfeld eintritt, wird "Aus"
gegeben.

10.10.3. Ein Ball, der geworfen wurde und das Spielfeld verfehlt, mit Ausnahme im Fall von 10.14, wird "Aus"
gegeben.

10.10.4. Jeder ins "Aus" geworfene oder gestoRene farbige Ball ist ein toter Ball und wird in dem dafir
vorgesehenen Bereich platziert. Die Entscheidung welcher Ball im Aus ist, liegt beim Schiedsrichter.

10.11. Jack aus dem Spielfeld gestoBen

10.11.1. Wenn der Jack wahrend des Spiels aus dem Spielfeld oder in die ungiltige Zone fiir den Jack gestollen
wird, wird erauf dem Kreuzfiirden Jack neu platziert.

10.11.2. Wenn dies nicht moglichist, weil bereits ein Ballauf dem Kreuzliegt,dann wird derJack so nah wie moglich
vor das Kreuz gesetzt, und zwar mittigzwischen den Seitenlinien (,,vor das Kreuz“ meint den Bereich zwischender
Wourflinie und dem Kreuz).

10.11.3. Nach der Positionierung des Jacks auf dem Kreuz, wird die zu werfende Seite nach der Regel 10.6.1
bestimmt.

10.11.4. Wenn nach der Positionierung des Jacks auf dem Kreuz keine farbigen Balle auf dem Spielfeld sind, dann
spieltjene Seite, die den Jack hinaus gestofRen hat.

10.12. Bille im gleichen Abstand zum Jack

Um zu bestimmen, welche Seite als nachstes wirft, wennzweioder mehrverschieden farbige Balle gleich weit vom
Jack entfernt sind (auch wenn das Ergebnis flr eine Seite hoher als 1:1 steht), dann muss die Seite, die zuletzt
geworfen hat, erneut werfen. AnschlieBend wird abwechselnd geworfen, solange, bis ein Ball ndher ist oder eine
Seite alle ihre Bélle geworfen hat. Danach wird das Spiel normal fortgesetzt. Wenn ein neuerlich geworfener Ball,
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diese gleich weit entfernte Ballanordnung zerstort, abersoliegen bleibt, dass es wieder zu gleichen Entfernungen
zum Jack kommt, muss dieselbe Farbe noch einmal werfen.

10.13. Gleichzeitiges Werfen von Billen

Wenn mehrals ein Ball gleichzeitigvon der Seite, die geradean der Reihe ist, geworfenwurde, werdenbeide Balle
aus dem Spiel genommen und zu toten Béllen. (siehe 15.8.12).

10.14. Fallengelassener Ball

Wenn ein Spieler einen Ball versehentlich fallen lasst, ist es die Aufgabe des Spielers, den Schiedsrichter um
Erlaubnis zu fragen, den Ball noch einmal werfen zu diirfen. Der Schiedsrichter entscheidet, ob das Fallenlassen
unabsichtlich passiertist oderob es ein vorsatzlicher Versuch einesWurfes war. Die Anzahldervom Schiedsrichter
gegebenen Wiederholungswiirfe ist nicht limitiert und die Entscheidung liegt allein beim Schiedsrichter. Die Zeit
wirdindiesem Fall nicht angehalten.

10.15. Schiedsrichterfehler

Wenn aufgrund eines Fehlers des Schiedsrichters die falsche Seite wirft, so wird/werden der geworfene Ball/die
geworfenen Balle dem Spieler zuriickgegeben. In diesem Fall muss die verlorene Zeit wieder dazugerechnet
werden. Wenn Balle durch einen falschen Wurf durcheinandergebracht werden, dann muss der Satz wie ein
abgebrochenerSatz behandeltwerden (siehe 12, 15.2.4.).

10.16. Platz fiir Trainer

Trainer sind am Ende des Spielfeldes in der dafiir vorgesehenen Zone zu positionieren. Dieser Bereich wird vom
Organisationskomitee definiert und hangtvon derallgemeinen Platzgestaltung ab.
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11 Wertung

11.1. Die Wertung fiihrt derSchiedsrichter durch, nachdem alle Balle von beiden Seiten ge worfen wurden,
einschliefllich eventueller Strafballe. Punkte fir Strafballe, sofern welche vergeben wurden, werden zum
Spielstand dazugezadhlt und eingetragen.

11.2. Die Seite, deren Ball am nachsten beim Jack liegt, erhaltje einen Punkt fiir jeden Ball, de rdem Jack naherist
alsder demJack nachstgelegene Ball der Gegenseite.

11.3. Wennzweioder mehrere Bdlle verschiedener Farbe den gleichen Abstand zum Jack haben und kein anderer
Ball ndherist, dann bekommtjede Seite einen Punktfiirjeden Ball.

11.4. Nach Beendigungjedes Satzes liberzeugt sich der Schiedsrichter vom richtigen Punktestand am Spielbericht
und auf der Anzeigentafel. Die Spieler/Kapitdne sind dafiir verantwortlich, dass der Punktestand richtig eingetragen
wird. Fur jeden Strafball, bei dem ein farbiger Ball innerhalb des Zielquadrates zu liegen kommt, wird ein (1) Punkt
vergeben.

11.5. Wenn alle Satze gespielt sind, werden die in jedem Satz erreichten Punkte addiert und die Seite mit der
hoheren Gesamtpunkteanzahl wird zum Sieger erklart.

11.6. DerSchiedsrichter kann die Kapitdne (oder dieSpieler beiEinzelbewerben) zum Ende eines Satzes nach vome
kommenlassen, wenn eine Messung erforderlichist oderes eine knappe Entscheidung gibt.

11.7. Wenndie Punktezahl nach demreguldren Ende gleichist, inklusive eventueller Strafbélle, wird ein Tie -Break
(Entscheidungssatz) gespielt. In einem Spiel werdendie Punkte, diein einem Tie -Breakerzielt werden, nicht zu der
normalen Punkteanzahl hinzugezahlt, sie dienen ausschlieRlich dazu, den Sieger zu ermitteln.

11.8. Wenneine Seite einSpielversaumt, dann gewinnt die Gegenseite das Spiel mit der Wertung von mindestens
6-0; oderder groRten Punktedifferenzin einem Spiel in dieserVorrunde oder derK.o.- Runde. Die gesperrte Seite
wird mit 0 bewertet. Wenn beide Seiten gesperrt werden, verlieren beide das Spiel mit der Wertung von
mindestens 6-0, oder der groRten Punktedifferenz in jedem Spiel in dieser Vorrunde oder der K.o. - Runde. Die
Wertung wird fur jede Seite mit ,verloren mit 0-(?)” festgehalten. Wenn beide Seiten das Spiel versdumen,
entscheiden der Technische Delegierte und der Oberschiedsrichter Giber die angemessene MaRnahme.

12 Satzabbruch

12.1. Ein Satz wird abgebrochen, wenn Bélle durch Kontakt von einem Spieler oder einem Schiedsrichter bewegt
werden, oder durch einen geworfenen Ball wahrend eines RegelverstolSes, dessen Abstoppen des Balles dem
Schiedsrichter misslingt.

12.2. Wird der Satz aufgrund eines Fehlers oder einer Handlung des Schiedsrichters unterbrochen, so wird der
Schiedsrichter in Absprache mit dem Linienrichter die durcheinander gebrachten Balle in ihre vorhergehende
Position bringen, (der Schiedsrichter wird dabeiimmer denvorherigen Spielstand beriicksichtigen, auch wenn die
Bélle nicht mehrexaktaufihrervorherigenPositionzu positionieren sind). Wenn der Schiedsrichter denvorherigen
Spielstand nicht weiR, dann muss der Satz neu gestartet werden. Der Schiedsrichter hat dabei die letzte
Entscheidung.
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12.3. Wird der Satz auf Grund eines Fehlers odereiner Handlung einer Seite abgebrochen, geht der Schiedsrichter
wie in Punkt 12.2 vor, kann sich aber, um unfaire Entscheidungen zu vermeiden, mit der benachteiligten Seite
beraten.

12.4. Wenn ein Satz abgebrochen wurde und bereits Strafballe zugesprochen wurden, so werden diese am Ende
des[wiederholten] Satzes gespielt. Wenn dem Spieler oder derSeite, der/die den abgebrochenen Satz verursacht
hat, vorher Strafballe zugesprochen wurden, diirfen diese nicht gespielt werden.

12.5. Fir BISFed Weltmeisterschaften und Paralympische Spiele muss das Organisationskomitee eine
Uberkopfkamera bereitstellen, sodass es méglich ist, die Bille in ihre urspriingliche Position zuriick zu legen, und
sodass der Oberschiedsrichter eine schnelle Entscheidung treffen kann, wie ein Satz abgebrochen wurde, und
welche MaRnahmen gesetzt werden, damitsich derSpielverlauf nicht weiter verzogert.

13 Tie-Break (Entscheidungssatz)

13.1. Ein Tie-Break entspricht einem zusatzlichen Satz.
13.2. Alle Spielerbleibeninihren urspriinglichen Boxen.

13.3. Nach maximal einer Minute nach dem das Tie-Break angekiindigt wurde, muss der Miinzwurf erfolgen. Der
Siegerdes Miinzwurfes entscheidet, welche Seite den ersten farbigen Ball wirft. Es wird derJack derjenigen Seite
verwendet, die zuerst spielt. Wahrend oder nach dem Miinzwurf darf der BC3-Sportassistent nicht auf das Spielfeld
schauen (siehe 15.5.2).

13.4. Der Jack wird auf dem KreuzfiirdenJack platziert.

13.5. Der Satz wird wie ein normaler Satz gespielt. In BC3 Einzelbewerben, bevor der erste farbige Ball losgelassen
wird (sowohl rot als auch blau), MUSSEN die Spieler ihre Rinnen schwenken. In BC3 Paar, miissen ALLE Spieler
(sowohl rotalsauch blau) ihre Rinnen schwenken, nachdem der Schiedsrichter angezeigt hat, welche Seite werfen
darf und bevordererste Ball losgelassen wird (siehe 5.5., 15.8.10 — Wegnahme des geworfenen Balles).

13.6. Wenn eine Situation wie in 11.3. auftaucht und jede Seite erhalt gleich viele Punkte in diesem Tie -Break,
werden die Spielstdnde notiert und ein zweites Tie-Break gespielt. Dieses Mal beginnt die Gegenseite den Satz.
Dieser Ablauf geht solange weiter, bis ein Gewinner feststeht, wobeidererste Wurfimmerabgewechselt wird.

13.7. Wennes notwendigist, ein zusatzliches Tie-Break zu spielen, um die Endposition der Seiteninnerhalb eines
Pools zu bestimmen, treffen sich die Spielerim Call Room und der Schiedsrichterwird:

o die Minze werfen, umauszuwahlen, welche Seiterot oder blau spielt
die Minze neuerlich werfen, um auszuwahlen, welche Seite den Satz beginnt

e denlack derSeite, die das Spiel beginnt, am Kreuz positionieren
Dieses Tie-Break wird dann als normaler Satz gespielt.

e Wenn jede Seite die gleiche Punkteanzahl in diesem Tie-Break erreicht, wird der Spielstand am Spielbericht
festgehalten und ein zweitesTie-Breakgespielt. Dieses Mal beginnt die Gegenseite, und ihr Jack wird am Kreuz
platziert.

o DieserVorgang geht solange weiter, bis ein Gewinner feststeht, wobei der erste Wurf immer abgewechselt
wird.
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14 Bewegen auf dem Spielfeld

14.1. Wahrend eine Seite dran ist, diirfen Spieler der Gegenseite nicht ihren nachsten Wurf vorbereiten, den
Rollstuhl oder die Rinne einrichten oder den Ball rollen. (Bevor die Farbe angezeigt wird, ist es einem Spieler
erlaubt, einen Ball aufzunehmen, ohne ihn zu werfen, z.B. ist es derroten Seite gestattet, einen Ball aufzunehmen
und den Ball in ihre Hand oder den SchoR zu nehmen, bevor der Schiedsrichter der blauen Seite anzeigt, dass sie
werfen kann; es ist der roten Seite nicht gestattet, einen Ball aufzunehmen, nachdem der Schiedsrichter blau
angezeigt hat, dass sie werfen kann.) (siehe 15.5.4)

14.2. Sobald der Schiedsrichter angezeigt hat, welche Seite mit dem Werfen dran ist, diirfen Spieler dieser Seite
das Spielfeld oder einefreie Wurfbox betreten. Spielernist es erlaubt, dieRinneausihrer eigenenoderirgendeiner
anderenleeren Wurfbox einzurichten. Spieler diirfen nichtin eine gegnerische Wurfbox gehen, um den nachsten
Wourf vorzubereiten oderdie Rinne einzurichten.

14.3. Spieler diirfen nicht hinter die Wurfboxen gehen, um sich dort fiirihre Wiirfe aufzustellen oder mit ihren
Mitspielern zu sprechen. Der Weg hinter den Wurfboxen darf nur von BC3 Spielern benutzt werden, um das
Spielfeld zu betreten. Wenn sie das Spielfeld im Paarbewerb betreten wollen, miissen sie sofahren, dass sie nicht
hinterihrem eigenenMitspielervorbeifahren.Spielern, diediese Betretungsregel brechen, wird erklart, dass sie in
ihrem vorgegebenen Bereich bleiben und die Einrichtung neu beginnen miissen. Die verstrichene Zeit wird nicht
ersetzt.

14.4. Wenn ein Spieler Hilfe bendtigt, um auf das Spielfeld zu fahren, kann er den Schiedsrichter oder den
Linienrichter um Unterstltzung bitten.

14.5. Wennin einem Mannschafts- oder Paarbewerb ein Spieler einen Ball wirft und sein Mitspieler noch nichtin
seiner Wurfbox zurick ist, vergibt der Schiedsrichter einenStrafball und nimmt den geworfenen Ballaus dem Spiel.
(siehe 15.6.7.) Der zuriickkommende Sportler (der nicht wirft) muss mindestens ein Rad innerhalb seiner Wurfbox
haben, wenn der Teamkollege wirft.

14.6. Routineablaufe vor oder nach einem Wurf sind auch ohne konkrete Aufforderung an den Sportassistenten
erlaubt.
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15 RegelverstofRle

Im Fall eines RegelverstoRes gibt es eineoder mehrere unterschiedliche Konsequenzen:

e Ein Strafball

e Wegnahmevon Billen

e Ein Strafball plus Wegnahme von Béllen

e Ein Strafball plus gelbeKarte

o GelbeKarte

e Rote Karte (Disqualifikation)

Ein Sportler und sein Sportassistent werden als eine Einheit betrachtet — jede gelbe oder rote Karte, die der
Sportassistent bekommt, betrifft den Sportler gleichermalen.

Ein Trainerwird als eine Einheit betrachtet, wenn ein Trainer eine gelbe oderrote Karte erhalt, wird die nicht auf
die Seite Gbertragen. Wird ein Trainer disqualifiziert, ist das seine eigene Konsequenz.

15.1. Strafball

15.1.1. Ein Strafballistdie Zuerkennungvon einem zuséatzlichen Ball an die Gegenseite. Dieser Ball wird geworfen,
nachdem alle Balle eines Satzes gespielt sind. Der Schiedsrichter halt den Spielstand fest; alle Balle werden vom
Spielfeldentfernt,und die Seite, die den Strafball zugesprochen bekommen hat, wahlt einen (1) ihrerfarbigen Bélle
aus, derindas Zielquadrat auf dem Kreuz geworfen wird. Der Schiedsrichter zeigt den Farbanzeiger und ruft,eine
Minute!”. Der Spieler hat eine Minute Zeit, um den Strafball zu werfen. Wenn dieser Ball innerhalb des 35x35cm
groRen Zielquadrats zu liegenkommt, ohnedie AuRenlinien zu beriihren, wird der Seite, die den Strafball geworfen
hat, ein zusatzlicher Punkt zuerkannt. Der Schiedsrichter zahlt diesen Punkt zum Punktes tand des Satzes dazu, der
dann am Spielbericht festgehalten wird. Im Falle eines Strafballs wird die Uhr auf eine Minute gestellt, nachdem
die aktuelle Restzeit am Spielbericht notiert wurde.

15.1.2. Wenn mehr als ein Regelversto wahrend des Satzes von einer Seite erfolgte, kann auch mehr als ein
Strafball zugesprochen werden. Jeder Strafball wird extrageworfen. Der geworfene Ball wird entfernt und notiert
(wennergepunktet hat) und die Seite wahltausihren sechsfarbigen Ballen welche aus, mitdenen di e folgenden
Strafballe geworfen werden.

15.1.3. Werden VerstéRBevon beiden Seiten begangen, heben sich diese gegenseitig nicht auf. Jede Seiteversucht,
ihren Punktzu erzielen und wirftin der Reihenfolge, wie die Strafbélle erhalten wurden. Der erste Wurf erfolgt von
derSeite, die den ersten Strafball erhalten hat, danach erfolgen abwechselnd die Wiirfe der weiteren Strafballe.

15.1.4. Wenn wahrend des Ausfiihrens eines Strafballs ein Verstol} passiert, der ebenfalls zu Strafballen fihrt,
vergibt derSchiedsrichter einen Strafballan die Gegenseite.

15.2. Wegnahme von Billen

15.2.1 Bei dieser Strafe wird der Ball, der einen RegelverstoRR bedingte, aus dem Spielfeld genommen. Der
weggenommene Ball wird im Behalterflirtote Bille oderan einem festgelegten Platz deponiert.

15.2.2 Eine Ballwegnahmekann nurfiireinenVerstoRgegeben werden, der wahrend der Wurfhandlungbegangen
wurde.

15.2.3 Wenn ein Regelverstoll begangen wird, der zu einer Ballwegnahme fiihrt, dann wird der Schiedsrichter
immerversuchen, den Ball aufzuhalten, bevorerandere Bélle trifft.
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15.2.4 Wenn es dem Schiedsrichter nicht gelingt, den Ball aufzuhalten, bevor er andere Balle trifft, wird der Satz
abgebrochen (siehe 12.1-12.4).

15.3. Gelbe Karte

15.3.1. Wenn ein Regelverstol} It. Regel 15.9 begangen wird, wird die gelbe Karte gezeigt und der Schiedsrichter
notiertden RegelverstoR auf dem Spielbericht.

15.3.2. Bei Erhalt zwei (2) gelber Karten wahrend eines Wettkampfes wird der Sportlerim laufenden Spiel gesperrt.
Das Spiel giltim Einzel- oder Paarbewerb als verloren (siehe 11.8).

Wenn ein Sportlerund/odersein Sportassistentim Mannschaftsbewerb eine zweite gelbe Karte bekommt, wirder
im laufenden Spiel gesperrt. Das Spiel darf mitden zwei tibrigen Spielern fortgesetzt werden. Jeder ungeworfene
Ball des Spielers, der die zweite gelbe Karte bekommen hat, kommt in den Behalter fiir die toten Balle. In den
darauffolgenden Satzen spielt diese Seite mit vier Billen. Wenn der Kapitdn der Mannschaft gesperrt wird,
Ubernimmteinanderer Spieler der Mannschaft diese Rolle. Wird ein zweiter Spielerinnerhalbdes Teams gespernt,
so verliert diese Seite das Spiel (siehe 11.8).

Fiir die zweite gelbe und jede folgende gelbe Karte, die ein Einzelspieler bekommt, wird er fiir den Rest des
laufenden Spiels gesperrt, istaberberechtigt, alle Gbrigen Spieleim Wettkampf zu spielen.

15.4. Rote Karte (Disqualifikation)

15.4.1. Wenn ein Sportler, Trainer oder Sportassistent disqualifiziert wird, wird die rote Karte gezeigt und am
Spielbericht vermerkt. Eine rote Karte bedeutet immer eine sofortige Disqualifikation vom Wettkampf fiir den
Einzelnen, derdie rote Karte bekommen hat (siehe 15.11.4).

15.4.2. Wenn ein Sportler und/oder sein eigener Sportassistent im Einzel- oder Paarbewerb disqualifiziert wird,
verliertdiese Seite das Spiel (siehe 11.8.).

15.4.3. Wennein Sportler und/oder seineigener Sportassistentin einem Teambewerb disqualifiziert wird, wird das
Spiel mitden zweiverbliebenen Sportlern fortgesetzt. Jeder ungeworfene Ball desdisqualifizierten Spielers kommt
in den Behalter fir tote Balle. In den darauffolgenden Satzen spielt diese Seite mit vier Ballen. Wenn de r Kapitan
der Mannschaft disqualifiziert wird, Gbernimmt ein anderer Spieler der Mannschaft diese Rolle. Wird ein zweiter
Spielerinnerhalb des Teams disqualifiziert, so verliert diese Seite das Spiel (siehe 11.8).

15.4.4. Ein disqualifizierter Spieler kann in zukiinftigen Wettkdmpfen desselben Turniers nach Ermessen des
Oberschiedsrichters und Technischen Delegierten wiedereingesetzt werden.

15.5. Folgende Aktionen fiihren zur Vergabe eines Strafballs (siehe 15.1):
15.5.1 Ein Spielerverldsst die Wurfbox, wenn sein Wurf nicht angezeigt wurde. (siehe 14.2)

15.5.2 Ein BC3 Sportassistent dreht sich wahrenddes Satzes zum Spielfeld,um das Spiel zu beobachten (siehe 3.5,
13.3.).

15.5.3 Wenn nach Meinung des Schiedsrichters unerlaubte Gesprdache zwischen den Spielern, deren
Sportassistenten und/oderden Trainern gefihrt werden (siehe 16.1-16.3).

15.5.4 Der Spieler und/oder Sportassistent bereiten sich in der Zeit der Gegenseite auf ihren nachsten Wurf vor,
richten den Rollstuhl und/oder die Rinne ein oderrollen den Ball (siehe 14.1).

15.5.5 Der Sportassistent bewegt den Rollstuhl, die Rinne, den Kopfstab oder gibt den Ball dem Spieler, ohne
Aufforderungdurch denSpieler (siehe 3.5.).
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15.6. Folgende Aktionen fiihren zur Vergabe eines Strafballsund der Wegnahme des geworfenen Balles
(siehe 15.1/15.2):

15.6.1. Wenn beim Auslassen des Jacks oder eines farbigen Balls der Sportassistent, der Spieler, ein Teil der
Ausristung, der Bdlle oder persdnlichen Sachen eine Spielfeldlinie oder irgendeinen Teil des Spielfeldes berhrt,
der nicht zur Wurfbox des Spielers gehort. Flir BC3 Spieler undihre Sportassistenten gilt dies auch, wennsich der
Ball noch auf der Rinne befindet (siehe 10.2).

15.6.2. Wennbeim Loslassen des Balls die Rinne tiber die Wurflinie ragt (siehe5.3).

15.6.3. Wenn beim Werfen des Balls nicht mindestens eine GesaRhalfte (oder Bauchseite, per Klassifizierung) in
Kontakt mit dem Rollstuhlsitzist (siehe 10.9.1).

15.6.4. Wenn der Ball beim Wurf einen Teil des Spielfelds berihrt, der auBerhalb der Wurfbox d es Spielers ist (siehe
10.2).

15.6.5 Wenn beim Werfen des Balls der BC3 Sportassistent auf die Spielflache schaut (siehe 3.5).

15.6.6. Wenn beim Werfen des Balls dieSitzhohe des Athleten der Klasse BC1, BC2 oder BC4 hoher als maximal 66
cmist (siehe 6.1).

15.6.7. Wennin einem Mannschafts- oder Paarbewerb ein Spieler einenBall wirft, wahrend ein Mitspielernoch zu
seiner Wurfbox zuriickkehrt (14.5.).

Wenn der nicht-werfende Sportler mit mindestens einem Rad die Innenseite der eigenen Wurfbox berihrt, dann
sindsieinihrereigenen Wurfbox.

15.6.8. Wenn ein Ball vorbereitet und dann geworfen wird, obwohldie Gegenseite mit dem Werfen dranist (siehe
15.5.4).

15.7. Folgende Aktionen fiihren zur Vergabe eines Strafballs und einer gelben Karte (siehe 15.1., 15.3.):

15.7.1. Jede absichtliche Storung oder Ablenkung eines anderen Spielers, sodass dieser in seiner Konzentration
oderbeim Wurf behindert wird.

15.7.2. Absichtliches Herbeifiihren eines Satzabbruchs.

15.8. Folgende Aktionen fiihren zur Wegnahme des Balles (siehe 15.2):

15.8.1 Wurf eines Balls bevor derSchiedsrichter angezeigt hat, welche Farbe werfen darf.

15.8.2 WenneinBallinder Rinne steckenbleibt, nachdem erausgelassen wurde.

15.8.3 Wenn ein BC3 Sportassistentden Ballin der Rinne stoppt, aus welchem Grund auchimmer.

15.8.4 Wennineinem BC3Spiel derBC3Spielernichtdie Personist, dieden Ball losgelassen hat. Ein Sportler muss
beim Loslassendirekten physischen Kontakt mit dem Ball haben. Direkter physischer Kontakt schlie8t das Benutzen
von Behelfsgeraten ein, die direkt am Kopf, Arm oder Mund des Sportlers befestigt sind oder vom Sportler gehalten
werden. (siehe 5.4.)

15.8.5 Wenn derSportassistent den Sportler beriihrt, oder den Rollstuhl schiebt/zieht, wahrend der Ball geworfen
wird (3.5.).

Seite 25 von 39



‘o%e
| . P v
BISFed Internationale Boccia Regeln 2024 v.2 -Deutsch /=== OBSV BISFed

15.8.6 Wenn ein Sportassistentund ein Spieler gleichzeitig den Ball loslassen.

15.8.7 Wenn einfarbigerBall vordem Jack geworfen wurde.

15.8.8 Wenn eine Seite den Ball noch nichtlosgelassen hat, wenn das Zeitlimit erreicht wurde (siehe 17.5).

15.8.9 Wenn dererste farbige Ball nicht von demSportler geworfen wird, der denJack geworfenhat (siehe 10.4.1).

15.8.10 Ein BC3 Sportlerschwingt die Rampe nicht mindestens 20 cm nach links und 20 cm nach rechts nachdem
der Jack tibergeben und bevor der Jack geworfen wurde; oder bevor ein Strafball geworfen wurde oder vor dem
ersten Wurf jedes Sportlersineinem Tie-Break (siehe 5.5.)

15.8.11. Wenn ein BC3 Sportler seine Rinne nicht neu ausrichtet, indem er den 20 cm Schwenk macht, wenn er
odersein Mitspieler vom Spielfeld zuriickkommt, vorm Werfen ihres eigenen Balles (siehe5.5.).

15.8.12 Wenneine derSeiten mehrals einen Ball zur selben Zeit wirft (siehe 10.13).

15.9. Ein Sportler, Sportassistent und/oder Trainer, die eine der folgenden Vergehen begehen,
bekommen eine gelbe Karte (siehe 15.3):

15.9.1 Wenn in die Aufwarmzone oder in den Call Room mehr als das erlaubte Personal mitgebracht wird (siehe
7.2, 8.2). Das fuhrt zu einer gelben Karte fiir den Sportler oder den Kapitdn im Fall von Mannschafts- oder
Paarbewerben.

15.9.2. Wennein Sportler, Paaroder Teamin denCall Room mehrals die erlaubte Anzahl an Bdllen mitbringt (siehe
3.1, 3.2.1, 3.3.1). Die Extraballe werden konfisziert und bis zum Ende des Wettkampfes einbehalten.

In Mannschafts- und Paarbewerben wird die gelbe Karte an den Sportler vergeben, der mehrals die erlaubte Anzahl
an Ballen mitbringt. Wennes nicht nachvollziehbarist, welchem Athleten die Balle gehéren, bekommt der Ka pitan
die gelbe Karte (siehe 9.7.). ,Extraballe”, die konfisziert wurden, aber ansonsten legal sind, konnen fir den
darauffolgenden Wettkampf desselben Turniers zurlickverlangt werden.

15.9.3. Ein Sportler, wennBall/Bélle bei der Stichprobenkontrolle nicht denKriterien entspricht/entsprechen (siehe
4.7.1, 4.7.2. und 9.2). Beim Betreten des Call Rooms wird eine Anmerkung Gber die durchgefallenen Balle und
durchgefallene Ausriistung festgehalten.

15.9.4. Unangemessenes Verursachen einer Spielverzogerung.

15.9.5 Wenn eine Schiedsrichterentscheidung nicht akzeptiert wird und/oder Verhalten in einer abtraglichen Weise
gegeniiberder Gegenseite oder dem Wettkampfpersonal.

15.9.6 Verlassen des Spielfeldes wahrend des Spiels ohne Erlaubnis des Schiedsrichters, auch wenn es zwischen
zwei Satzen oder wdhrendeiner medizinischen odertechnischen Auszeit ist, darf diese Person nichtmehr zum Spiel
zuriickkehren.

15.9.7 Wenn ein Sportassistent oder Trainer das Spielfeld ohne Erlaubnis des Schiedsrichters betritt (siehe 10.7.4).

15.10. Ein Sportler, Sportassistent und/oder Trainer, die eine der folgenden Vergehen begehen,
bekommen eine zweite gelbe Karte und werden vom laufenden Spiel gesperrt (siehe 15.3):

15.10.1. Erhalteneinerzweiten Verwarnungwahrend desselben Wettkampfes(z.B., wenn vorherschon eine gelbe
Karte gezeigt wurde furirgendein Vergehen, das unter der Regel 15.9. aufgelistet ist).
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15.10.2 Eine zweite gelbe Karte im Aufwadrmbereich oder Call Room an den Sportler und/oder Sportassistenten
wahrend desselben Wettkampfes flihrt zu einer Sperre fiir das laufende Spiel. Wenn das in der Vorbereitung zu
einemEinzelbewerbist, verliert der Sportler das Spiel an seinen Gegner(siehe 11.8.).

Eine zweite gelbeKarte an den Trainer unterbindet sein Betreten der Wettkampfflache fiir dieses Spiel.

15.10.3. Eine zweite gelbe Karte auf dem Spielfeld wahrend eines Spielsfiihrt zu einer Sperre von diesem Spiel und
kannzum Verlustfihren (siehe 11.8.).

Wenn es den Trainer betrifft, wird er zum Verlassen der Wettkampfflache gezwungen, aber das Team/Paar darf
fortfahren.

15.11. Ein Sportler, Sportassistent und/oder Trainer, die eine der folgenden Vergehen begehen,
bekommen eine rote Karte und eine sofortige Disqualifikation (siehe 15.4.):

15.11.1. Zeigeneinesunsportlichen Verhaltens, wieder Versuch, den Schiedsrichter zu betriigen; oderunerlaubte
Bemerkungen auf der Wettkampfflache.

15.11.2. Gewalttatiges Benehmen.
15.11.3. Verwenden einer beleidigenden, abwertenden, ausfalligen Sprache oder Gestik.

15.11.4. Eine rote Karte an einer beliebigen Stelle flihrt zu einer sofortigen Disqualifikation vom Wettkampf. Die
Ergebnisse von vorangegangenen Spielen wahrend des Wettkampfes verfallen und der Sportler oder die Seite ist
nicht berechtigt, Teilnahme- oder Ranglistenpunkte fiirden Wettkampfzu erhalten (siehe 15.4.1.).

16 Kommunikation

16.1 Es ist keine Kommunikation zwischenSpieler, Sportassistent, Trainer und Ersatzspielern wahrend einesSatzes
erlaubt. Ausnahmenssind:

e Wenn ein Sportler seinen Sportassistenten ersucht, eine spezielle Handlung auszufiihren, wie z.B. das
Verdndern der Position des Rollstuhls, das Bewegendes Behelfsgerates, das Rollen desBalls oder den Balldem
Spielergeben. Einige Routinehandlungensind auch ohne einespezielle Aufforderung an den Sportassistenten
erlaubt.

e Trainer, Sportassistenten und Ersatzspieler diirfen den Mitspielernihrer Seite nach einemWurf oder zwischen
den Satzen gratulieren oder sie anfeuern.

e Die Kommunikation zwischen den Trainern, den Ersatzspielern und Ersatz-Sportassistenten in einer Art und
Weise, dass die Athleten am Spielfeld sie nicht héren kdnnen. Wenn nach Meinung des Schiedsrichters die
Sportleram Spielfeld siehoren konnen, wirdder Schiedsrichter das als unerlaubte Kommunikation betrachten
und einen Strafball vergeben (siehe 15.5.3).

16.2 In Mannschafts- und Paarbewerben diirfen wahrend eines Satzes die Spieler einer Seite nur dann mit ihren
Mannschaftskollegen, dieam Spielfeld sind, kommunizieren, nachdemihnender Schiedsrichter angezeigt hat, dass
sie mitdem WerfenanderReihe sind. Wahrend eines Satzes, wenn keine Seite angezeigt hat, dass sie spielen darf
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(z.B. wahrend der Schiedsrichter misst; Ausfall der Zeitnehmung ...), diirfen sich die Spieler leise miteinander
unterhalten, missen das abersofort beenden, wenn die Gegenseite angezeigt bekommt, dass sie spielen darf.

16.3 Ein Spieler darf den Sportassistenten seines Mitspielers nicht anleiten. Jeder Spieler darf nur mit seinem
eigenen Sportassistenten kommunizieren.

16.4 Zwischen den Satzen diirfen die Spieler untereinander, mit ihren Sportassistenten und ihren Trainem
kommunizieren. Das muss aufhoren, sobald der Schiedsrichter bereit ist, den nachsten Satz zu beginnen. Der
Schiedsrichter wird das Spiel nicht verzégern, um langere Diskussionen zu erlauben.

16.5 Ein Spieler kann einenanderen Spieler oder BC3 Sportassistenten bitten, seine Position zu verandern, wenn
erihnbeiderAusfihrungseines Wurfes behindert. Erkannihnaber nicht bitten, seine Wurfbox zu verlassen.

16.6 JederSpielerkanninseinerZeit mit dem Schiedsrichter sprechen.

16.7 Nachdem der Schiedsrichter angezeigt hat, welche Seite mit dem Werfen dran ist, darf jeder Spieler dieser
Seite nach dem Spielstand fragen oder um eine Messung bitten. Fragen zur Position von Ballen (z.B. welcher
gegnerische Ball ndher ist?) werden nicht beantwortet. Die Spieler diirfe n auf das Spielfeld kommen und sich
vergewissern, wiedie Balle positioniert sind.

16.8 Wenn wihrend eines Spiels eine Ubersetzung notwendigist, hat der Oberschiedsrichter die alleinige Befugnis,
einen geeigneten Ubersetzer auszuwahlen. Der Oberschiedsrichter wird zuerst versuchen, entweder einen
freiwilligen Helfer oder einenSchiedsrichter, der gerade nichtineinem anderen Spielinvolviertist, zu finden. Wenn
kein passender Ubersetzer verfiigbar ist, kann der Oberschiedsrichter eine Person auswihlen, die aus dem Land
desSpielersist.

16.9 Ubersetzer sitzen nicht auf der Wettkampfflache. Das Spiel wird nicht verzdgert, wenn kein Ubersetzer
anwesendist, falls erbendtigt wird.

16.10 Jede Art von Kommunikationsmitteln (inklusive Smart Phones) auf der Wettkampfflache miissen vom
Oberschiedsrichter oder Technischen Delegierten genehmigt werden. Jeglicher Missbrauch wird als unerlaubte
Kommunikation angesehen und mit einem Strafball geahndet.

Trainernistes erlaubt, Tablets und Smart Phonesfiir Notizenzu ve rwenden.Sportler und Sportassistenten auf dem
Feld dirfen keine Mitteilungenvon Trainern oder Ersatzspielern vonauBerhalb der Spielfeldgrenzen erhalten. Jede
Zuwiderhandlung wird als unerlaubte Kommunikation bezeichnet und mit einem Strafball geahndet.
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17 Zeit pro Satz

17.1 Jede Seite hatein Zeitlimit flir das Spiel fir jeden Satz, das wird vom Zeitnehmer (iberwacht. Die Zeiten sind:
e BC1—4:30 Minuten proSportler pro Satz

e BC2—3:30 Minuten pro Sportler pro Satz

e BC3-6:00 Minuten pro Sportler pro Satz

e BC4 —3:30 Minuten pro Sportler pro Satz

e Mannschaften—5:00 Minuten pro Mannschaft pro Satz
e BC3 Paar—7:00 Minuten pro Paar pro Satz

e BC4 Paar—4:00 Minuten pro Paar pro Satz

17.2 Der Wurf desJacks wird als Teil des Zeitkontingents einer Seite gezahlt.

17.3 Die Zeit flir eine Seite startet, sobald der Schiedsrichter dem Zeitnehmer anzeigt, welche Seite spielen darf,
inklusive desJacks.

17.4 Die Zeit wird in dem Moment angehalten, in dem der Ball, der geworfen wurde, innerhalb der Spielfeldgrenzen
zum Stillstand kommt oder diese (iberschreitet.

17.5 Wenn eine Seiteden Ball nicht losgelassen hat, wenn das Zeitlimit erreichtist, werden dieser Ball und andere
verbleibende Bélle dieser Seite ungiiltig. Diese werden im daflir bestimmten Bereich fiir Tote Balle abgelegt. Im
Falle eines BC3Spielers gilt derBall alslosgelassen, sobald er beginnt, die Rinne hinunterzurollen.

17.6 Wenn eine Seite einen Ball nach dem Zeitlimit loslasst, stoppt der Schiedsrichter diesen und entferntihn vom
Spielfeld, bevorerdas Spiel zerstort. Sollteder Ball irgendwelche anderen Balle stéren, wird der Satz abgebrochen
(siehe 12).

17.7 Das Zeitlimit fiir Strafballeist eine Minutefiirjede Ubertretung (1Ball) fiiralle Spielklassen.

17.8 Wahrend jeden Satzes wird die verbleibende Zeit fiir die beiden Seiten auf der Anzeigetafel angezeigt. Am
Schluss jeden Satzes wird die verbleibende Zeit von beiden Seiten auf dem Spielbericht notiert.

17.9 Wird die Zeit, wahrend ein Satz gespielt wird, falsch gemessen, kann der Schiedsrichter die Zeitmessung so
angleichen, dass dieser Fehler kompensiert wird.

17.10 Wahrend Auseinandersetzungen oder Verwirrungen muss der Schiedsrichter die Zeituhr anhalten lassen.
Wenn eswihrend eines Satzesnotwendigist, wegen einer Ubersetzung zu unterbrechen, muss die Zeit angehalten
werden. Wenn méglich, sollteder Ubersetzer nicht demselben Team angehéren wieder Spieler (siehe 16.8).

17.11 Der Zeitnehmer soll laut und deutlich die verbliebene Zeit ankindigen: , 1 Minute®, ,,30 Sekunden®, , 10
Sekunden“und,Zeit”, wenndie Zeit abgelaufenist.

Wahrend der,,einen Minute“zwischen den Satzen sollderSchiedsrichter,,15 Sekunden!“und,,Zeit!“ansagen.
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18 Medizinische Auszeit

18.1. Wenn ein Sportler oder Sportassistent wahrend einesSpieles erkrankt (ernsthaft!), kann der Sportlerum eine
medizinische Auszeit bitten, wenn es notwendig ist. Das Spiel kann fiir eine medizinische Auszeit fir zehn (10)
Minuten unterbrochen werden, wiahrenddessen der Schiedsrichter die Zeit anhalten muss. Im BC3 Bewerb ist es
den Sportassistenten wahrend der 10-miniitigen Unterbrechung nicht erlaubt, auf das Spielfeld zu schauen.

18.2. JederSpieleroderSportassistent darf pro Spiel nureine (1) medizinische Auszeit nehmen.

18.3. Jeder Athlet oder Sportassistent, der eine medizinische Auszeit erhalt, muss vom beauftragten Arzt so schnell
wie moglich auf dem Spielfeld behandelt werden. Der Arzt kann in der Kommunikation vom Spieler oder
Sportassistenten, falls notwendig, unterstiitzt werden.

18.4. Wenn bei einem Einzelspiel ein Spieler nicht mehrin der Lage ist, das Spiel fortzusetzen, verliert er das Spiel
(siehe 11.8).

18.5. Wenn in einem Mannschaftsbewerb ein Spieler krankheitsbedingt nicht mehr in der Lage ist das Spiel
fortzusetzen, muss derlaufende Satz ohneseine/n verbliebenen Ball/Bille beendet werden. Wennseine Mitspieler
noch Béalle zum Werfen haben, diirfensie die Balle innerhalb ihrerverfligbaren Zeit werfen. Ein Ersatzspieler kann
nur zwischen den Satzenin das Spiel kommen. (siehe 10.16.3)

18.6. Wenn in einem BC3 und BC4 Paarbewerb ein Spieler krankheitsbedingt nicht mehr in der Lage ist das Spiel
fortzusetzen, mussderlaufende Satz ohne seine/n verbliebenen Ball/Bille beendet werden. Wenn sein Mitspieler
noch Balle zum Werfen hat, kann er die Balle innerhalb seinerverfligbaren Zeit spielen. Ein Ersatzspieler kann nur
zwischen den Satzenin das Spiel kommen. (siehe 10.16.3)

18.7. Wenndie medizinische Auszeit einen Sportassistenten betrifft, konnen sich die Spielerim Paarbewerb einen
Sportassistenten fiir den Rest des Satzes teilen. Ein Wechsel des Sportassistenten kann nur zwischen den Satzen
stattfinden (siehe 10.16.3). Wenn kein Ersatz auf der Wettkampfflache ist, miissen sich die Spieler den einen
Sportassistenten fiir das restliche Spiel teilen. Wenn ein Sportler in einem Einzelbe werb wahrend des laufenden
Satzes noch zu spielende Bélle hat, diese aber nicht ohne Unterstiitzung werfen kann, werden diese Bélle als , tote
Bille“gewertet.

18.8. Wenn ein Spielerin einemMannschaftsbewerb an der Reihe wéare, den Jack zu werfen und krankh eitsbedingt
unfahigistdas Spiel fortzusetzen, und es keine Ersatzspieler gibt, wird derJack von jenerPerson geworfen, die in
derdarauffolgenden Runde an der Reihe ware, den Jack zu werfen.

18.9. Wenn in einem Mannschaftsspiel ein Sportler nicht mehr in der Lage ist, in den nachfolgenden Spielen zu
spielen (nur aus einem medizinischen Grund) und es keinen Ersatzspieler gibt, darf die Mannschaft das Spiel mit
zwei (2) Sportlern, die nur vier (4) Bélle haben, fortsetzen. Wenn es ein BC1 Sportlerist, der nichtin der Lage ist
das Spiel fortzusetzen und es gibt keinen BC1 Ersatzspieler, kann das Spiel ohne BC1Spielerfortgesetzt werden.

18.10. Wenn ein Athlet auch in den darauf folgenden Spielen um eine medizinische Auszeit bittet, werden der
Technische Delegierte, in Absprache mit einem Arzt, und einem Vertreter aus dem Land dieses Athleten
bestimmen, ob der Athlet aus dem restlichen Wettkampf herausgenommen werden sollte.

Wenn im Einzelbewerb ein Spieler vom restlichen Wettkampf ausgeschlossen wird, dann werden alle folgenden
Spiele,diederSportler hatte spielen miissen, mit der groBtenPunktedifferenz, diebeiihren Vorrundenspielenoder
ihren Spielen derK.o.-Phase erreicht wurden, gewertet.
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19. Technische Auszeit

19.1 Wennim Wettkampf eine Ausriistung kaputt geht, muss die Zeit gestoppt werden und der Athlet erhalt eine
einmaligetechnische Auszeit von zehn Minuten, um seine Ausriistung zu reparieren. In einem Paarwettkampfkann
ein Athlet eine Rampe mit seinem Teamkollegen teilen, wenn dies notwendig ist. Eine Ersatzrampe oder ein
Ersatzrollstuhl kann zwischen den Ends ausgetauscht werden (der Hauptkampfrichter muss davon in Kenntnis
gesetzt werden). Reparaturgegenstinde, einschlieRlich einer Ersatzrampe oder eines Ersatzrollstuhls, kdnnenvon
aullerhalb der FOP kommen. Ein Offizieller muss das Personal, das die Reparatur vornimmt, begleiten.

19.2 Kann die Ausriistung nicht repariert (oder zwischen den Enden ersetzt) werden, muss der Athlet mit der
defekten Ausriistung weiterspielen. Wenn der Athlet nicht in der Lage ist, weiterzuspielen, werden alle
verbleibenden Kugeln firdiesen Athleten zu toten Ballen.

20 Klarung und Streitschlichtungsverfahren

20.1 Wahrend eines Spiels kann eine Seite das Gefiihl haben, dass der Schiedsrichter ein Ereignis tibersehen oder
eine falsche Entscheidung getroffen hat, die das Ergebnis des Spiels beeinflusst. Zu diesem Zeitpunkt kann der
Athlet/Kapitan der betreffenden Seite den Oberschiedsrichter auf diese Situation aufmerksam und um Klarung
bitten. Die Zeit muss angehalten werden (siehe: 10.2.10).

20.2 Wahrend des Spiels kann ein Athlet/Kapitdn den Hauptkampfrichter um ein Urteil bitten. Diese Entscheidung
istendgiltigund das Spiel wirdfortgesetzt. Es konnen keine weiteren Proteste eingelegt werden. Wenn Overhead-
Kamerasim Einsatzsind, kann der Schiedsrichter diese Beweise zur Entscheidungsfindung heranziehen.
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Anhdnge

Der BISFed ist bewusst, dass Situationen auftreten konnen, die nicht in diesem Regelwerk aufgefiihrt sind. Diese
Situationen werden, sollten sie auftreten, unter Einbeziehung des Technischen Delegierten und/oder
Oberschiedsrichters entschieden.

Die folgenden Seiten (Anhang 1) enthalten Zeichnungen von Schiedsrichtergesten. Die Gesten wurden entwidkelt
um beide, Schiedsrichter und Spieler, dabei zu unterstiitzen, gewisse Situationen zu verstehen. Spieler kénnen
keinen Protest erheben, wenn ein Schiedsrichter vergisst, eine bestimmte Geste zu verwenden.

In Anhang 2 ist eine Ubersicht iiberdie fiir Osterreich abgewandelten Regeln zu finden.

Anhang 3 zeigt die korrekten Abmessungen eines Bocciafeldes.

Seite 32 von 39



BISFed Internationale Boccia Regeln 2024 v.2 -Deutsch

Anhang 1: Offizielle Gesten / Zeichen

Schiedsrichter

‘o%
y—~— *e*

A=Téssv BISFed

Situation um etwas
anzuzeigen

Beschreibung der Geste

Schiedsrichtergesten

AnzeigenumdenJack
oder Aufwarmballezu
spielen

e Regel 10.1
e Regel 10.2

Bewege die Hand, um den Wurf
anzuzeigen undsage ,Beginne
Aufwarmen®, oder,Jack”.

Anzeigen,umeinen
farbigen Ball zu werfen

e Regel10.4
e Regel 10.5
e Regel10.6

Zeige mitdem Farbanzeiger,
welche Farbe laut Spielverlauf
zu werfen hat

Gleichzeitiges Werfenvon
Ballen

e Regel10.12

Halte Farbanzeigerseitlich
gegendie Handflache mitder
Kante zum Spielerzeigend.
Zeige mitdem Farbanzeiger, um
zu zeigen, wer mitdem Werfen
dranist(wie oben).

Technische oder
medizinische Auszeit

e Regel5.7
e Regel6.2
e Regel 18

Lege die Handflache tiberdie
ausgestreckten Finger der
anderen Hand (Zeichne einT)
und sage welche Seitedie
Auszeitverlangte. (Beispiel:
,Technische oder medizinische
AuszeitflurSpielername/Team/
Nation/Ballfarbe)

0
LS
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Messung

e Regeld.6
e Regell1l.6

Halte beide Hinde zusammen,
dannbewege sie auseinander,
alswirdestdu ein MaBband
benutzen.

Frage des Schiedsrichters
an Sportlerum Betreten

des Spielfelds

e Regel11.6

Zeige auf die Spieler, dann auf
das Auge des Schiedsrichters

Unerlaubte
Kommunikation

e Regel15.5.3
e Regel 16

Zeige auf den Mund und
bewege den ausgestreckten
Zeigefingerderanderen Hand
seitwarts hinund her

Toter Ball / Ball aus

Zeige auf den Ball und hebe den
Unterarm mit offenerHand und
Handflache senkrechtzum

® »

* Regel10.6.2 Kérperund sage: Aus oder
e Regel10.10 Toter Ball. Dann hebe den Ball,
* Regel10.11 der“aus” war, hoch.
Wegnahme Zeige aufden Ball und hebe den
Unterarm mit offener
e Regel15.2 Greifhand, bevordu den Ball

aufhebst (wenn moglich!)
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Strafball Hebe einen Finger
e Regel15.1
Gelbe Karte Zeige die gelbe Karte furdie
Verfehlung
e Regel15.3

Zweite gelbeKarte und
Sperre flirdas laufende

Zeige die gelbe Karte furdie
zweite Verfehlung (beendet das

Spiel Spiel, fiir Paar und Einzel)
e Regel15.10
Rote Karte o
(Disqualifikation): Zeige die rote Karte
e Regell5.4

Ende des Satzes/ Ende
desSpiels

Kreuze beide ausgestreckten
Arme und fUhre sie auseinander

Sage ,Satz beendet”oder, Spiel

e Regel 10.7 beendet”
Halte die Finger iberdie
Spielstand punktend.e Farbe aufdem
Farbanzeiger,umden
o Regel4.5 Spielstand anzuzeigen. Und sage
o Regelll den Spielstand. (Bsp. 3Punkte

fir Rot)
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Spielstande

Spielstand - Beispiele

3 Punkte fiir Rot

7 Punkte fir Rot

10 Punkte fiir Rot 12 Punkte fiir Rot

Linienrichter

Situation um etwas
anzuzeigen

Beschreibung der Geste

Linienrichtergeste

Um den Schiedsrichter
aufmerksam zu machen

Hebe den Arm

Graphic Designer: Francisca Sottomayor
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Anhang 2: Ubersicht iiber nationale Anderungen

Regel: Anderung:
2.2 Fiir OSTM und OBSV-Cups gilt: Die Altersbeschriankung entfillt.

3.1 Fiir OSTM gilt: Solltenin einer Klasse wenigerals 3Sportlerantreten, wird diese Klasse in
die ndchsthohere Klasseintegriert.

Fiir OBSV-Cups gilt aufbauend: Es kommt zusitzlich die Klasse BC5-offen zum Einsatz.

Alle Klassen spielen in einer gemeinsamen Klasse. BC3 Sportler werden jedoch ab 3
Teilnehmernineinereigenen Klasse gespielt.

3.3 Fiir OSTM gilt: Teams miissen gemaR den international geltenden Richtlinien aus BC1
und BC2 Sportlern zusammengestellt werden. Es koénnen jedoch auch
gleichgeschlechtliche Mannschaften antreten.

Fiir OBSV-Cups gilt: Bei jedem OBSV-Cup kénnen die Mannschaften neu
zusammengestellt werden. Dier Bewerb ist offen fiirdie Klassen BC1, BC2, BC4, BC5-
offen. Pro Mannschaft darf maximal ein BC5Spielerspielen. Fiireine Mannschaft
dirfen maximal fiinf (5) Sportler genannt werden. Pro Spiel muss sich jedoch fur drei
Sportlerentschieden werden, es gibt keinen Spielerwechselwahrend einem Spiel.

3.5 Bei OSTM gilt: In begriindeten Ausnahmefillen diirfen auch BC2 und BC4 Sportler mit
Sportassistenten antreten. Eine solche Ausnahme muss bei der Klassifizierung
eingetragen und bestatigt werden.

Bei OBSV-Cups gilt: Ein Sportassistentist auch ohne entsprechende Eintragung bei der
Klassifizierung bei Freigabe durch den Oberschiedsrichter moglich.

4 Fiir OSTM und OBSV-Cups gilt: Die Materialkontrolle vor Turnierbeginn wird nicht
durchgefiihrt. Es konnen stichprobenartige Kontrollen im Laufe des Turniers
durchgefiihrt werden.

7 Fiir OSTM und OBSV-Cup gilt: Die Spielerinnenkdnnen 1h vor Beginn der ersten Runde

des Tages auf einem beliebigenSpielfeldaufwarmen.15Minuten vor Start der Spiele sind
alle Felder zu raumen. Die Bereitstellung eines eigenen Aufwarmfeldes ist erwiinscht,
jedoch nicht verpflichtend. Eine Regulierung der Benutzung des Aufwarmfeldes obliegt
dem Oberschiedsrichter.

8 Fiir OSTM und OBSV-Cup gilt: Der Oberschiedsrichter iibernimmt die Tatigkeiten des
Callroom Managers. Eine Akkreditierungist nicht notwendig.

Bei Platzmangel im Callroom ist es BC3 Sportlern erlaubt, ihre Rinne und sonstige
Hilfsmittel direkt aufs Spielfeld zu bringen. Alle Balle miissen jedoch dennoch in den
Callroom mitgebracht werden.
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Richtlinien fiir das Abmessen

e BreitesKlebeband fiir AuBenlinien, Wurflinie und V-Linie

e SchmalesKlebeband fiir Wurfbox-Abstdande, das Kreuz, und das 35cm x 35cm Zielquadrat

e 6 Meterlinie:vonderinnenseitederSeitenlinien

e 12,5 Meter Seitenlinien: von derInnenseite dervorderen Linie bisinnerhalb der hinteren Linie

e 10 Meter: vonderlnnenseite dervorderen Linie bis zur Riickseite der Wurflinie

e 5 Meter:von derlnnenseite dervorderen Linie bis zum Mittelpunkt des Kreuzes

e 3 Meter:von derlinnenseite derSeitenlinie bis zum Mittelpunkt des Kreuzes

e 3 Meter:Vonder Riickseite der Wurflinie bis zur Vorderseite derV-Linie

e 1,5 Meter:von derRiickseite der Wurflinie bis zur Vorderseite des Scheitelpunktes der V-Linie

e 2,5 Meter:von derInnenseitederRicklinie zur Innenseite (was auch die Riickseite ist) der Wurflinie

e 1 MeterWurfboxlinien: gleichmaRiges Verteilen auf beiden Seiten der Meter-Markierungen
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